textova stranka modulu2

Tato studijni disciplina Vas postupné¢ seznami se zaklady konfigurace dalSich pocitacovych
komponent. Rozsah témat je volem tak, aby Vam umoznil orientovat se v oblasti vypocetni techniky.
Pokud tedy budete spolecn¢ s nami sledovat nasledujici vyklad, ziskate mnoho teoretickych i praktickych
znalosti a dovednosti, které Vam umozni rychlou a efektivni obsluhu vypocetni techniky.

Po prostudovani této discipliny budete schopni:

. identifikovat a jednotlivé komponenty PC,
. charakterizovat nejdiilezitéjsi vlastnosti vybranych komponent,
. rozpoznat jednotlivé komponenty pocitace tiidy PC a vysvétlit jejich funkci.

A nyni nékolik pokynt ke studiu.

Budeme s Vami rozmlouvat prostfednictvim tzv. privodce studiem. Odborné poznatkové penzum
najdete v teoretickych pasdzich, ale nabidneme Vam také cviceni, pasaze pro zajemce, kontrolni tikoly,
kli¢e k feSeni ukold (najdete je na konci studijniho materialu), shrnuti, pojmy k zapamatovani a studijni
literaturu. Je vhodné, ale ne nezbytné nutné, abyste tento text studovali pfedev§im u Vaseho osobniho
pocitace a vSechny popsané postupy ihned aplikovali. Také jsme pro vas pfipravili mnoho kontrolnich
ukoll, na kterych si ihned ovétite, zda jste nastudovanou problematiku pochopili a zda jste schopni ji
aplikovat.

Proto je v textu umisténo mnoho obrazkl, které Vam umozni rychlou a snadnou orientaci ve
vykladu. Tyto obrazky obsahuji skutecné zobrazeni pocitace, pocitacovych komponent, uzivatelskych
rozhrani aplikaci apod. Kazdy obrizek je navic doplnén o orientatni znaéky (tzn.: ikony &isel @, 12}

apod.), které urCuji pozici nejdulezitéjSich prvki. U kazdého takového obrazku je potom umisténa
prislusnd legenda (zpravidla ihned pod obrazkem), kterd dany oznaceny objekt nebo prvek popisuje a
vysvétluje také jak je mozné jej ovladat. Proto je vhodné nejprve dany obrazek (ktery vzdy vysvétluje
danou problematiku) prohlédnout, podle orienta¢ni znacky identifikovat popisované prvky nebo objekty a
poté si precist ptisluSnou legendu.

Obsah kapitol discipliny:
e

Kapitola 1 Sbérnice platformy PC

Teoreticky zaklad kapitoly (typy sbérnic, rozhrani sbérnic)
- Ukol 1 — vysvétleni pojmu sbérnice

Ukol 2 — klasifikace sbé&rnic

- Ukol 3 — ilustrace sbérnic za pomoci obrazového materialu

- Shrnuti kapitoly a kontrolni otzky a Ukoly
Kapitola 2 Rozsitujici karty

- Teoreticky zaklad kapitoly (grafické karty — vyvoj, struktura zobrazovaci
soustavy, sitové karty a jejich typy, zvukové karty a jejich typy,
modemy a jejich typy)

- Ukol 1 - Klasifikace karet

- Ukol 2 — charakteristika studovanych karet
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Ukol 3 — ilustrace karet za pomoci obrazového materialu

Shrnuti kapitoly a kontrolni otazky a ukoly

Kapitola 3 HDD, FCC, CD
- Teoreticky zaklad kapitoly (fyzicka struktura pevného disku, souboroveé
systémy, fyzicka struktura pruzného disku, média pro pruzné disky,
fyzicka struktura CD a DVD, normy pro CD-ROM a DVD, média pro
DVD a CD)
- Ukol 1 - popis funkce a konstrukce pevného disku
- Ukol 2 — charakteristika pojmu pruzny disk
- Ukol 3 — vysvétleni pojmu CD-ROM
- UKol 4 — ilustrace HDD, FCC, CD za pomoci obrazového materialu
- Shrnuti kapitoly a kontrolni otazky a Ukoly
Kapitola 4 Pocitacové skiiné, napajeci zdroje, I/O rozhrani, pravidla pro sestaveni

pocitace tiidy PC

Teoreticky zaklad kapitoly (skiin pocitace tiidy PC, napajeci zdroje AT
a ATX, rozhrani CENTRONICS, RS 232, PS/2, USB, FireWire, On-
Board, montadZ komponent)

Ukol 1 — popis piisluenstvi pogitatové skiing

Ukol 2 — klasifikace typt skiini

Ukol 3 — analyza napéjecich zdroji

Ukol 4 — popis jednotlivych typt I/O rozhrani

Ukol 5 — analyza postupu montaze jednotlivych komponent

Ukol 6 — ilustrace montaZnich postuptl za pomoci obrazového materialu

Shrnuti kapitoly a kontrolni otazky a ukoly
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1 Sbérnice platformy PC

Po prostudovéni této kapitoly byste méli byt schopni:
» vysvétlit pojem sbérnice,
» charakterizovat jednotlivé typy sbérnic,
» demonstrovat znalosti o sbérnicich pro platformu PC.

Priuvodce studiem

Vitejte u ivodni kapitoly! Jist¢ Vam jiz dlouze nemusime vysvétlovat jak @
postupovat, aby vasSe studium bylo co nejefektivnéj$i. Proto se rovnou
podivejme, na co se pii studiu zamétime nyni.

Budou to sbérnice, tedy dalsi dalezitd soucast pocitacti. Pomysiné jde o
dalSi dilek stavebnice, kterou zcela poskladame aZz po prostudovani viech
kapitol. Véfime, Ze studium se pro Vés stane hrou a spole¢né Uspésné
dorazime do cile. Z nasi strany se budeme snaZit o to, aby pfedkladana latka
byla co nejzabavnéjsi a nejstrucnéjsi.

Bohuzel se zde nevyhneme teorii, ale tato kapitola neni pfili§ dlouhd, coz
Vs jisté potési. Taktéz v maximalni mozné mice i zde vyuzivame nazornych
obrazka a grafii. Uvidite, ze se jednd o velmi dulezité informace, které Vas
budou jisté zajimat!

Potfebny ¢as pro studium kapitoly:

+ 80 minut
A
1.1 Zakladni pojmy - sbérnice (bus)

Pod pojmem sbérnice obecné rozumime soustavu vodici, ktera
umoZiiuje prenos signali mezi jednotlivymi c¢astmi pocitace. Pomoci
téchto vodict mezi sebou jednotlivé Casti pocitace komunikuji a pienaseji Pojem sbérnice
data.
Zatizeni jako jsou procesor, koprocesor, cache pamét, operacni pamet,
fadi¢ cache paméti a operacni paméti a nékterd dalsi zafizeni jsou propojena
tzv. systémovou sbérnici (CPU bus).

Osobni pocitate musi byt navrzeny tak, aby bylo mozné jejich snadné
roz8ifovani o dalsi zafizeni (zvukové karty, sitové karty, Fadife diski
apod.). Takovéto rozSifovani je velmi cCasto uskuteChiovano pomoci tzv.
rozSirujici sbérnice pocitae (Castéji oznacované pouze jako sbérnice), na
kterou se jednotliva zfizeni zapojuji. Tato rozSifujici sbérnice a zapojovana
zafizeni musi tedy spliiovat urcitd pravidla.
Typy sbernic

Podle zptisobu prace a zapojeni rozliSujeme nékolik zdkladnich typt sbérnic:

« synchronni sbérnice: sbérnice pracujici synchronné s procesorem
pocitace. Platnost udaji na sbérnici jednoznacné urcuje hodinovy
signal. Timto zptisobem dnes pracuje prevazna vétSina vSech sbérnic.
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« pseudosynchronni sbérnice: dovoluje zpozdit pfenos udaja
o ur€ity pocet hodinovych period.
« multimaster sbérnice: dovolujetzv. busmastering, jedna se
o sbérnici, kterd mulze byt fizena nékolika zafizenimi, nejen
procesorem.
« lokalni sbérnice: spociva ve vytvoreni technické podpory toho, ze se
narocné operace s daty realizuji rychlou systémovou sbérnici. Tato
systémova sbérnice se prodlouZi a umozni se tak pfistup na ni 1 ze
zasuvnych modult dalSich zafizeni.
Parametry sbérnic

Mezi zakladni parametery kazdé sbérnice patii:

~ Paanar [ Vman ihnoka
Si¥ka prenosn Pf)ce,t bitl, které lze zdroven po sbérnici bit
prenest
Maximalni frek k (7
Erekvence aximalni  frekvence, se kterou mize| , .\
sbérnice pracovat
Rychlost y . , . .
(propustnost) Pocet bytes pfenesenych za jednotku ¢asu  |[B/s-MB/s
Ukol 1.1 L
Je mozné osobni pocitae rozSifovat, nebo je jejich konstrukce od A~
vyrobce pevné dana? ¥

1.2 Sbérnice pro platformu PC

V)
1.2.1 Sbérnice PC bus

Sbérnice PC bus byla navrzena a vyrobena firmou IBM pro prvni pocitaée IBM PC a Sbérnice PC bus

IBM PC/XT zaloZené na procesoru 8088. Tato sbérnice poskytuje 62 linek, z nichz 8 douzi pro
prenos dat. To znamend, ze ma Sitku prenosu dat 8 bitti. Na PC busu jsou potom paralelné
zapojeny jednotlivé konektory, tzv. doty, do kterych se zapojuji jednotlivé pfidavné Karty.
ProtoZe Sitka pienosu je 8 bitli, jsou tyto sloty také oznaCovany jako osmibitové doty.
Podobné i rozsifujici karty pro PC bus jsou oznafovany jako osmibitové karty. Pro pienos
adresy je na sbémici PC bus vymezeno 20 vodi¢l, coz odpovida 20bitové adresové sbérnici
procesoru 8088 (8086).

Vzhledem k tomu, Ze sloty sbérnice PC bus jsou zapojeny paralelng€, jsou naprosto
ekvivalentni a je jedno, do kterého dotu se dana deska zapoji. Maximalni rychlost shérnice
PC busje 8 MHz (pIné dostacovalo procesoru 8088).

Sloty sbernice ISA a
PC Bus
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— PC Bus (8 bitové sloty) - Isa
Zikladni deska — (16 bitové sloty)

E [
L R
i [

B
R Y

Karta urcena pro sbérnici PC Bus

1.2.2 Sbérnice ISA (AT bus)

S ptichodem procesoru 80286 se objevuje novy typ sbernice oznaCovany jako |SA
(Lndustry Standard Architecture). Tento typ rozsifujici sbérnice je vyroben s 16bitovou
datovou sbérnici
a 24bitovou adresovou sbérnici.

Sbérnice ISA byla pouzivana u vétsiny poéitali s procesorem 80286, 80386 a u starSich
pocita¢l s procesorem 80486. Vzhledem
k velkému mnozstvi p¥idavnych karet, které jsou vyrobeny pro tuto sbérnici, je | SA pouzivana
spole¢né s jinym typem sbérnice
i v dneSnich modernéjsich po¢itacich (P 11).

Sbernice ISA (AT
bus)

Blokové schéma
zakladni desky se
sbernici ISA
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Rozhrani klavesnice

Obvody éipove sady “
Procesor |« 5| Systemovy |
Tadié
Numericky | R Radii e
koprocesor | 1 shérnice
Radif cache |« »| DBuffer dat |
T o Pamét RAM |=——
CPU aEFROM |=
shérnice ¥

Roziingici shémice (ISA)

Blokové schéma zékladni desky se sbérnici ISA ‘

1.2.3 Sbérnice PCI

Sbérnice PCI (Peripheral Component Lnter connect) je zatim poslednim typem sbérnice
pro poéitate PC (mimo grafické karty). Jedna se o rychlou sbérnici vyrobenou firmou Intel
pro pocitace s procesory Pentium.

PCI jiZ neni klasickou lokalni sbérnici, ale je k systémové shérnici ptipojena pfes tzv.
mezisbérnicovy mistek. Toto feseni s sebou nese nasledujici vyhody:

« moznost pouziti sbérnice PCI i v jinych pocitacich nez jsou PC (napf.

Maclntsoh, DEC)

« mustek dovoluje provadét prizptisobovani napétovych urovni

Sbérnice PCI je prvni sbérnici s Sifkou prenosu 64 biti a vyuziva
tak pIné 64bitové datové sbérnice Pentia. Maximalni frekvence, se kterou
muize tato sbérnice pracovat, je 33 MHz, ¢imz je zajisténa propustnost
sbérnice 132 MB/s (32 biti) nebo 264 MB/s (64 biti). Pro dodrzeni zpétné
kompatibility jsou pocitace se sbérnici PCI osazovany
1 sbérnici ISA popft. EISA a jejimi 16bitovymi (ISA) nebo 32bitivymi (EISA)
sloty.

PCI dale podporuje standard Plug and Play vyvinuty vyrobci hardwaru v roce 1992, ktery
dovoluje velmi snadnou konfiguraci desek pro PCI, popf. jejich automatickou konfiguraci bez
zésahu uZivatele.

Sbérnice PCI

Blokové schéma
zakladni desky se
sbernici PCI
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Dbvedy fipnvh saly s 'j““i“mmm"
Procesor |= - Syutiw =
Fadif
Numernicky | - Radit
koprocesor | | sbémnice
Radif cache |« »| Buffer dat
' — PCI-ISA -
l mistek
Pamét' RAM | =——
Cache pamét’ | =—+—-» 2 EFROM
L
ﬂrﬂm P Rozdifujici sbérnice (ISA) |
miistek
Zakladni deska se
sbérnici PCI
PCI Bus a VL-Bus
Blokové schéma zakladni desky se sbérnici PCI
Sbérnice AGP
Zakladni deska se sbérnici PCI a VL-Bus

1.2.4 Sbérnice AGP

AGP sbérnice byla zkonstruovana pro podporu grafickych karet. Neoddiskutovatelné
ma AGP dvé vyhody. Tou prvni je vétsi Sifka pasma, kterou ma graficka karta sama k
dispozici - tedy uplné jina situace nez v ptipadé€ sbérnice PCI, na které soucasné provadeji svou
datovou vyménu i dalsi komponenty, a proto na ni mlze pfi piehravani obrazti dochazet k
nepfijemné "tlacenici". Kromé& toho AGP nabizi tzv. Direct Memory Execute reZzim (DIME),
ktery dovoluje grafické kart¢ ukladat textury v hlavni paméti, kde je v soucasné dobé¢ k
dispozici bézné 32 nebo 64 MB - coz znaci hezkou 3D grafiku s AGP.
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1 [TTITETIEaT "E,.'l'
f- iy R
I T T T T AT TR

Princip AGP je
jednoduchy -
grafické karté umozZnime zabrat prostor v pracovni paméti na zakladni
desce a nezavislou, oddélenou sbérnici dopravi data na této primé cesté
co ngrychlgi.

| Sbérnice AGP

Ukol 1.2 (kratky ukol)

Jaké typy sbérnic rozeznavame?

Pasaz pro zemce

V dnesni dob¢€ je mozné se setkat se ¢tyimi druhy AGP:

¢ AGP 1x - uZ pouhé zdvojnasobeni taktu sbérnice na 66 MHz mé za nésledek datovou
rychlost 264 M B/s, tedy dvojnasobek hodnoty dosahované s PCI. Je vSak tfeba vzit v
uvahu, ze jde - stejné jako u vSech ostatnich rezimid - o maximum a v praxi dosazitelné
hodnoty jsou niZsi.

e AGP 2x - v tomto rezimu se pro zahdjeni datového pienosu pouZiva nejen nabézna
hrana hodinového signdlu s 66 MHz, nybrzZi sestupna. Vysedkem je maximalni
ptrenosova rychlost 528 MB/s. Timto tempem se data pfenaseji postupnym vedenim
(pipeline). Na vyrobci grafické karty zalezi, zda bude podporovan rezim AGP 2x.
Musi se pocitat s tim, ze zejména na levnych kartach se bude nabizet pouze 1x. Pozn.:
V praxi nemtize byt 2x dvakrat rychlejsi nez 1%, protoze 528 MB/s je maximalni Sitka
pasma pracovni paméti, k niz vSak pfistupuje i CPU.

e AGP 4x - rezim 4x mize odstranil Gzky profil pfi pfistupu do paméti. Pfedpokladem
bylo zvySeni taktu sbérnice AGP z 66 na 100 MHz. Dosahne se tak maximalné
1,1 MB/s.

e AGP 8x - rezim 8x Predpokladem bylo zvySeni taktu sbérnice AGP ze 100 MHz na
200 MHz. Dosahne se tak maximalné 2,1 M B/s.

Shrnuti kapitoly

» Pod pojmem sbérnice obecné rozumime soustavu vodici, ktera
umoznuje prenos signali mezi jednotlivymi ¢astmi pocitace. Pomoci
téchto vodic mezi sebou jednotlivé Casti pocitace komunikuji a
pfenaseji data.

» Zatizeni jako jsou procesor, koprocesor, cache pamét, operacni
pamét’, fadi¢ cache paméti a operacni paméti a nektera dalsi zatizeni
jsou propojena tzv. systémovou sbérnici (CPU bus).

» Osobni pocitace musi byt navrzeny tak, aby bylo mozné jejich snadné
roz§ifovani o dal$i zatizeni (zvukové karty, sitové karty, fadice diskt
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apod.). Takovéto rozsifovani je velmi Casto uskutectiovano pomoci
tzv. rozSifujici sbérnice pocitae (Castéji oznaCované pouze jako
sbérnice), na kterou se jednotliva ziizeni zapojuji.

» Sbérnice PC bus byla navrzena a vyrobena firmou IBM pro prvni
pocitace IBM PC a IBM PC/XT zalozené na procesoru 8088.

» S ptichodem procesoru 80286 se objevuje novy typ sbérnice
oznaCovany jako ISA (Lndustry Standard Architecture). Tento typ
roz$itfujici sbérnice je vyroben s 16bitovou datovou sbérnici
a 24bitovou adresovou sbérnici.

»  Sbérnice PCI (Peripheral Component |nterconnect) je zatim
poslednim typem sbérnice pro pocitate PC (mimo grafické karty).
Jedna se o rychlou sbérnici vyrobenou firmou Intel pro pocitace
S procesory Pentium.

» AGP sbérnice byla zkonstruovana pro podporu grafickych karet.

)

Kontrolni otazky
1) Vysvétlete pojem sbérnice. (odpoveéd naleznete zde)
2) K jakému tucelu slouzi systémova sbérnice? (odpovéd’ naleznete zde)
3) K jakému tcelu slouzi rozsifujici sbérnice? (odpoveéd naleznete zde)
4) Jaké typy sbérnic rozlisujeme? (odpoveéd’ naleznete zde)

Pojmy k zapamatovani
Sbérnice, Systémova sbérnice, Rozsifujici sbérnice, Sbérnice PC bus,
Sbérnice ISA, Sbérnice PCI, Sbérnice AGP.

B |

Studijni literatura

Z&kladni:

KLEMENT, M. Vypocetni technika - software a hardware. 1. vyd.
Olomouc: Vydavatelstvi UP Olomouc, 2002. 178 s. I1SBN 80-244-4012-6.
Rozsitena (pro hlubsi pochopeni):

HORAK, J. Hardware. 2. vyd. Brno: Computer Press, 1998, 331 s. ISBN 80-
17226-122-3.

Privodce studiem

Jist€¢ si vSimate, ze pomalu ale jisté zaCinate tusit, z ¢eho se osobni
pocita¢ sklada a jak jeho jednotlivé casti funguji. I my jsme méli kdysi
podobné pocity. Postupné objevujete co v té ,,pekelné* skiince pocitace je a
¢im vice o ni vite, tim vice Vas pfitahuje.

Véite, kazdy se musel, to co umi, tvrdé naucit. My se Vam to ovSem
snazime v maximalni mozné miie usnadnit. Véfime, Ze se ndm to alespon
trochu dafi.
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2 Rozsirujici karty

Po prostudovéni této kapitoly byste méli byt schopni:

popsat zékladni typy karet,

rozttidit grafické katry a umét je charakterizovat,

vysvétlit pojem sitova karta a orientovat se v problematice sitovych
karet,

rozumét prenosu informaci pomoci modemu,

vysvétlit pojem zvukova karta a znat jeji zdkladni Casti.

YV VVYV

Priuvodce studiem

Jak jste se dozveédéli, rozsitujici sbérnice slouzi k rozsifovani pocitace o
dalsi zafizeni. Spole¢né se tedy zaméfime na néktera z nich,
a to na grafické karty, sitové karty, modemy a zvukové karty. Ne vSechny
musi byt soucasné v kazdém pocitaci obsazeny. Zalezi na konkrétni oblasti
VyUuZiti.

Aniz byste hloubé&ji uvazovali, jisté uz ted’ dokazete odvodit, jaké funkce
budou tyto karty v pocitaci plnit. Pojdme se ale na né podivat o néco
podrobnéji.

Vstupni znalosti:
« je dobré pokud jste si jiz prostudovali piedchozi kapitolu, jelikoz

problematika karet se sbérnicemi izce souvisi.

Potiebny ¢as pro studium kapitoly:
o 70 minut
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2.1 Videokarty (grafické karty) - zakladni pojmy

Videokarty (grafické karty, grafické adaptéry) jsou =zafizeni, ktera
zabezpeCuji vystup dat z pocitaée na obrazovku CRT monitoru nebo LCD
panelu.

Videokarta ma vliv na to, jaky software miize uZivatel na pocitaci
provozovat a jak rychle se data na obrazovku prenaseji.

Vétsina videokaret dovoluje praci ve dvou zakladnich rezimech:
e textovy rezim: rezim, ktery umoziuje zobrazovat pouze piedem
definované znaky, jako jsou pismena (A, a, B, b, C, c, ...), Cislice (1,
2, 3, ..), specidni znaky (&, ", %, ...) a pseudografické znaky
(symboly pro vykreslovani tabulek). Tyto znaky jsou piesné

definované pomoci matic bodli a je mozné je zobrazovat pouze jako
celek.

« graficky rezim: rezim, ve kterém jsou informace zobrazovany po
jednotlivych obrazovych, bodech tzv. pixelech (Picture Element).
Tento rezim jiz nepouziva predem definované znaky, ale miize
z jednotlivych pixelt vykreslit prakticky "libovolnou" (z&visi na
moznostech konkrétni karty) informaci.

A

Videokarta
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Z&ladni parametry kazdé videokarty jsou :

RozliSeni Y,
textovém rezimu

Pocet znakl, které je mozné v textovém rezimu zobrazit na jednom
radku, a pocet fadka, které je mozné umistit na obrazovku

M atice znaku

Pocet bodl (ve vodorovném a ve svislém sméru), ze kterych se mize
sklédat jeden znak v textovém rezimu

RozliSeni %
grafickém rezimu

Pocet pixeld, které je mozné v horizontalnim a ve vertikdlnim sméru
zobrazit

Pocet barev
(barevna hloubka)

Pocet barev, které je mozné zaroven zobrazit. Udava se vétSinou
pouze pro graficky rezim.

Rychlost

Pocet pixell, které videokarta dokaze vykreslit za jednotku Casu.
Udévéa se pouze v grafickém rezimu.

Moderni videokarty se sklddaji z nésledujicich ¢asti:

e procesor

o pamét’

« DAC prevodnik

« ROM BIOS

Smier monitor

Procesor videokarty - e

ROM BIOS videokarty —

Pamét videokarty ——

Obrazova data

Schéma videokarty |

Pfi praci zapisuje procesor pocitace obrazova data do videopaméti.
Takto zapsana data jsou potom ¢tena procesorem videokarty, ktery na
jejich zakladé vytvari digitalni obraz. Digitalni obraz je posilan na vstup
DAC (Digital Analog Convertor) pfevodniku, ktery z né&j vytvaii analogovy
obraz nutny pro moderni monitory, tizené spojité (analogoveé) ménici se
hodnotou signali tii zakladnich barev (Red - ¢ervena, Green - zelend, Blue -

modrd).

Ukol 2.1 (kratky tkol)

V jakych dvou

rezimech pracuji grafickeé karty?

2.2 Typy grafickych karet

2.2.1 Graficka kar

ta MDA

Zakladni parametry
videokaret

SoZeni videokaret
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Videokarta MDA (Monochrome Display Adapter) byla prvni Graficka karta MDA
videokartou, kterd byla dodavana k pocitacim iady PC. Byla vyrobena
firmou IBM v roce 1981. Tato videokarta pracovala pouze v textovém
rezimu (mohla zobrazovat jen znaky zadané ASCI| kodem).
V textovém rezimu mohla zobrazovat 80 znakii na radek a 25 radki na
obrazovce. Nevyhodou tohoto adaptéru byla schopnost prace pouze v
monochromatickém (Eernobilém) rezimu. Graficka karta CGA

2.2.2 Graficka karta CGA

Graficky adaptér CGA (Color Graphics Adapter) vznika jako nastupce
karty MDA opét ve firmé IBM. Karta CGA jiZ dokéZe pracovat v textovém
i grafickém reZzimu a dovoluje préaci
v monochromatickém i barevném rezimu.

Je mozné zobrazit 80x25 nebo 40x 25 znakii v 16 nebo 2 barvach, ae matice jednoho
znaku se sklada z 8 x 8 bodiu, coz znac¢i horsi ¢itelnost znakd.

V grafickém reZimu dovoluje zobrazit maximaln¢:
« 640 x 200 bodut ¢ernobile

« 320 x 200 bodii ve 4 barvich ze 16 Graficka karta EGA

2.2.3 Graficka karta EGA

Videokarta EGA (Enhanced Graphics Adapter) byla vyrobena v roce
1984 a jednalo se 0 prvni vSestranné vyuZitelnou kartou firmy IBM.
V textovém rezimu zobrazovala podobné jako ptedeslé karty 80 x 25 znaku
a jeden znak byl vytvofen v matici 8 x 14 bodi. Tyto parametry zarucovaly
pomérn¢ dobrou Citelnost textu. Kromé toho karta EGA pracovala iv
grafickém rezimu, kde umoznovala maximalni rozliSeni 640 x 350 boda v Graficka karta VGA
16 barvach z 64 moznych.
Jako vykonnéjsi alternativa ke kart¢ EGA vznikl pozdéji graficky adaptér oznacovany
jako PGA (Professional Graphics Adapter). Tento adaptér se vSak nikdy ve vét§i mife neujal.

2.2.4 Graficka karta VGA

Graficky adaptér VGA (Video Graphics Array) firmy IBM byl vyroben
v roce 1987 puvodné pro fadu pocitacia |BM PS/2. Jedna se
o0 kartu, ktera je schopna v textovém rezimu zobrazovat 80 x 25 znaku
a jeden znak je definovén v matici 9 x 14 bodl. Znaky v textovém rezimu

mohou byt zobrazovény v 16 barvéach.

V grafickém rezimu dokaze tato videokarta zobrazit maximalné 640 x 480 bodi v 16
barvach. Tento typ videokarty vyzaduje oproti ptedchozim kartdm novy typ monitoru, ktery
neni fizen digitalnim sledem signald, ale spojité (analogove) ménici se hodnotou signalu kazdé
ze zédkladnich barev (Red - Cervena, Green - Zelena, Blue - Modra).

Graficka karta
SVGA

2.2.5 Graficka karta SVGA
Videokarta SVGA (Super Video Graphics Array) je dnes

nejpouzivanéj$i typ grafické karty. Jejim nejdilezitéjSim prvkem je

procesor, ktery do znacné miry ovlivituje jeji vykon. Takovato videokarta

byva nazyvéna také jako akcelerator a umoziuje podstatné vyssi vykon,

protoZe neni nutné, aby kazdy pixel, ktery se ma zobrazit na obrazovce, Video pamét
byl vypoditan procesorem pocitace. Procesor pocitace tak pouze vyda

prikaz karté, co ma vykredlit (linku, kruznici, obdélnik), a vlastni vypocet

jednotlivych zobrazovanych pixeli provede

k tomuto ucelu specializovany procesor videokarty.

Kromé téchto jednoduchych operaci je mozné, aby procesor videokarty

vvvvvv
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zakryvani neviditelnych hran, stinovani apod.) nebo operace spojené s
piehravanim videosekvenci. Videokarty tohoto typu se pak nazyvaji 3D
akceleratory a multimedialni akceleratory. Procesor videokarty je
propojen pomoci sbémice s videopaméti. Sifka této sbérnice byva (32b,
64b, 128b). Pamét’ na videokarté mize byt nasledujicich druhu:

DRAM (Dynamic RAM) popt. EDO DRAM nebo SDRAM: pamét’,
do které muze v daném okamziku bud’ procesor pocitace zapisovat,
nebo z ni mize procesor karty Cist. Tato pamét je levnégjsi, ale
poskytuje niZsi vykon.

VRAM (Video RAM): pamét’ majici moznost dvou vstupi a vystupd.
Tato pamét, kterd byva také oznaCovana jako dvoubranova
(dvouportovd), dovoluje, aby v jednom okamziku do ni procesor
pocitace zapisoval a zaroven procesor videokarty z ni ¢etl. Tento druh
paméti je drazsi, ale poskytuje vyssi vykon.

SGRAM (Synchronous Graphic RAM): podobn¢ jako pamét DRAM,
ale navic ma podporu blokovych operaci, tj. ma rychlejsi operace, jako
jsou naptiklad presun bloku dat z jedné ¢asti paméti do druhé, naplnéni
¢asti paméti stejnou hodnotou apod.

WRAM (WWindowRAM): dvoubranova pamét’ podobné jako VRAM
s podporou blokovych operaci.

V zavislosti na kapacit¢ této paméti, tzv. video paméti, a procesoru,
ktery tato karta pouziva, je mozné zobrazovat nasledujici rezimy:

| 640 x 480 | 16 |
256 kB
| 800 x 600 I 16 \
| 1024 x 768 | 18 ]
512 kB
| 800 x 600 | 256 |
| 1600 x 1200 | 16 |
| 1280 x 1024 | 16 \
1MB | 1024 x 768 =
| 800 x 600 | 65536 |
| 640 x 480 | 167mil. |
| 1600 x 1200 | 286 |
| 1280 x 1024 | 256 |
2MB
| 1024 x 768 | 65536 |
| 800 x 600 | 167mil. |
| 1600 x 1200 | 286 |
3MB | 1280 x 1024 | 65536 |
| 1024 x 768 | 167mil. |
| 1600 x 1200 | 65536 |
4MB .
| 1280 x 1024 | 167mil. |
| 6MB | 1600 x 1200 | 167mil |

Poslednim naprosto standardnim rezimem, ktery je na vSsech SVGA
kartach kompatibilni, je rezZim VGA 640 x 480 v 16 barvéach. Rezimy s

vy&8im rozliSenim iz byvaji nekompatibilni a vyZaduji speciélni programove
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ovladace urCené pro praci s timto typem videokarty. Z diivodu této
nekompatibility byl pozdéji zaveden standard, ktery byl nazvan VESA
(Video Electronics Standard Association).

Blok pamati

Analogovy Signil
do meniloru Dfa

pievodnik

Graficky
procesor

| SVGA kartafirmy Matrox

Pasaz pro zgjemce

Vzhledem k tomu, Zze dnes vétSina pocitacli pracuje pod operacnim systémem
provozovanym v grafickém rezimu (Windows, OS2, X Window System), jsou na vykon
videokarty kladeny vysoké naroky. Proto je vice nez vhodné, aby do pocitacti
s vykonnymi procesory byly osazovany vykonné akceleratory urcené pro sbérnici PCI popf.
AGP (Accelerated Graphic Port - specialni typ sbérnice vyvinuty firmou Intel uréeny pouze
pro videokarty). V opa¢ném piipadé je totiZ mozZné, Ze by videokarta znacné degradovala
vykon celého pocitace.

Ukol 2.2 (kratky tkol)
Podledni naprosto standardni rezim, ktery je na vSech SVGA Kartéach
kompatibilni ma rozliseni?

2.3 Sitové karty

Sitova karta a modem je zafizeni, které umoziuje pfipojeni pocitace do
pocitacove sité.
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Mezi zékladni parametry kazdé sitové karty patfi:

Zékiad parametry

Typ sité, pro ktery je dana karta||[Ethernet, Fast  Ethernet, sitovych karet
uréena Arcnet, Tokenring

MnozZstvi dat, které je karta do
Rychlost |[sit¢ schopna vyslat (ze sit¢||100 kb/s- 1000 Mb/s
pfijmout) za jednotku Casu
T Typ sitového média (kabelu),||Tenky koaxidni kabel, silny
yp. které je mozné k sitové karté||koaxidni kabel, kroucena

media v s
piipojit. dvojlinka

Typ sité

r r r .
Kazdé sitové médium se k sitové karté pfipojuje pomoci specifického Sitova média

konektoru, ktery karta musi obsahovat. Sitova média:

o tenky koaxialni kabel: urCeny zejména pro vnitini rozvody uvnitf
budovy. Pro jeho pfipojeni se pouziva konektoru BNC. V dnesni dob¢
byva cCastéji nahrazovan kroucenou dvojlinkou.

« silny koaxialni kabel: pouzivany diive k venkovnim rozvodim,

k jeho pfipojeni se pouziva konektoru Canon, ktery zde byva
oznacovan jako AUI. Tento AUI konektor miize slouzit také

k pfipojeni tzv. transcieveru, pomoci n¢hoz je potom mozné pfipojit
jiny typ média (transciever AUI - BNC, transciever AUl - RM5). Dnes
je silny koaxialni kabel pouzivany jen zfidka, protoZe je nahrazovan
kvalitn&j$im optickym kabelem.

o kroucena dvojlinka: pouzivana pro vnitini rozvody. Kroucena

dvojlinka se ptipojuje pomoci konektoru RJ-45)

Pti realizaci sit€ v rdmci budovy se dnes pomérné Casto pouziva tzv.
strukturované kabeldz, u které se pro horizonténi rozvody (v ramci patra)
pouziva kroucena dvojlinka a pro vertikani rozvody je pouZito optického
vlakna.

| Sitova karta |

Ukol 2.3 (krétky ukol) Jq'j.-

Mezi zakladni parametry sitovych karet patii?

2.4 M odemy a faxmodemy
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Slovo modem je dloZzeninou slov MOdulator a DEModulétor, je to ’
zarizeni, které prevadi Ciselnou informaci z pocitace na zvukové signaly,
ty pak poSle po telefonni lince jinému modemu, ktery zpétné prevede
analogovy signal prijaty z linky na digitalni impulsy.

Metodou, jiz lze docilit prenosu digitalnich informaci po analogové
lince, je tzv. modulace a s ni souvisgici nosny signal. Nosny signa
(anglicky carrier) je v podstaté zakladni analogovy signél, ktery je pifenasen
pres telefonni linku. Tento signdl musi vyuZzivat dostupnou S§ifku
telefonniho pasma, ktera je omezena na rozmezi od 300 do 3 400 Hz.
Vlastni data jsou pak prendSena na zdkladé zmén uvedeného nosného
signdlu. Tim, jak se na nosny signal '"nabaluji" prenasené informace, se
zabyva modulace. Metody modulace jsou razné.

2.4.1 Protokoly Protokoly

Pro oblast modemu vydava standardy organizace TTU-T
(International Telecommunication Union), donedavna znamatéz jako CCITT
(Comitee Consultatif International Telephonique et Telegraphique).
Jednotliva pravidla jsou shrnuta do protokoli.

Modulaéné-rychlostni standardy
Rychlostni protokoly zéaroven definuji i zptisob modulace (na némz je
rychlost zavisld). Postupné se standardy vylepsovaly.

Protokoly pro rychlost 56 kb/s

Pii telefonickém hovoru je analogovy signél volajiciho telefonu nejdiive
preveden na digitalni, potom digitalné prenesen mezi ustfednami a
nakonec preveden (v ustfedné, k niZz je prFipojen volany) opét na
analogovy. Pri kazidém pievodu dojde k tzv. kvantizatnimu Sumu,
kterym se snizi kvalita prenaSeného signalu. Mezi dvéma modemy je tak
mozné (kvili dvéma analogové digitdlnim pfevodim, pfi nichz vznika
kvantiza¢ni Sum) prenést data maximalni prenosovou rychlosti 33,6 kb/s.
Vtip rychlosti 56 kb spoc¢iva v tom, Ze se k digitalni ustfedné digitalné ptipoji
modem providera (tj. poskytovatele Internetu - vlastné jednoho koncového
ucastnika), tim se pfi domlouvani modemil odstrani jeden digitalné
analogovy prevod, nedojde ke kvantizacnimu Sumu a dosahne se vyssi
ptenosové rychlosti.
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| Princip propojeni rychlosti 56 B |

Kompresni protokoly
V idedlnim pripadé je komprimace dat 50 %, coz znamena, ze Provedeni modemii

rychlost pfenosu dat se zdvojnasobi. V42bis je asi nejlepsim komprimaénim
protokolem. Dokéze totiZ rozhodnout, kdy je komprimace vhodna a kdy ne.

2.4.2 Provedeni

V zasadé€ se rozliSuji tfi druhy modemi (¢i faxmodem):
- interni, ktery je "umistén" na rozsitujici desce. Zasune se pak do
slotu sbérnice a stane se soucasti vaSeho PC;
- externi, coz je "krabicka", ktera se k pocita¢i pifipoji pies sériové
rozhrani. O té se d4 fici, Ze je mozné ji "sdilet" vice uzivateli, Externi faxmodem
- modemy ve formé karty PCMCIA, urcené pro prenosné pocitace.

Externi faxmodem

Elektronika externiho provedeni je uzaviena do skriné, kterou
miiZete pouZzivat volné mimo pocitac.
Obrazek ukazuje zadni stranu skiiné modemu. Ta je urcena pro pfipojeni
modemu k pocitaci a telefonni siti.

LINE

| Zadni panel modemu |

Praktické propojeni modemu s okolim ukazuje obrazek. Telefonni kabely
jsou ptipojeny standardnim konektorem RJ-11.

sériovy
kabel

zditka LINE

Interni faxmodem

s zdifka PHONF

| Pripojeni modemu |

I nterni faxmodem
Modem je instalovan na rozsifujici desku, ta je zasazena do slotu

sbérnice a zaviena do skiin¢ pocitace .
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| Faxmodemova karta |

Ukol 2.4 (krétky tkol) NV,

Ktera tfi provedeni modemu existuji?

2.5 Zvukové karty

:‘“\I
Ukol této periferie je jasny - je hlasivkami PC. Vechny zvukové ’
karty se v zasad¢ sklddaji ze tii viceméné navzajem nezavislych ¢asti:
- digitalni ¢asti;
- zdroje zvuk;
- rozhrani MIDI.

Digitalni ¢ast (A/D - D/A ptevodnik) je urcena pro digitalni Digitalni cast
nahravani a reprodukci toni a zvukii. V podstaté jde o to, Ze zvuk je
analogovy, je potfebné jej pfi nahravani digitalizovat (pfevést na nuly
a jedni¢ky) a pro poslech je nutné ho opét vratit do analogové podoby.

Druhou ¢asti je zdroj zvuki (Syntetizétor), ktery - jak uz néazev Syntetizator
naznacuje - jen nereprodukuje nahrané zvuky, ale podle pokyni programu
sam uméle vyrabi tony a zvuky. Ty jsou tfeba hlavné pro napodobovani
hudebnich nastroji k hudebnimu podmalovani pocitacovych her nebo pro
reprodukci soubortt MIDI.

Moderni zvukové karty se li$i nejvice v kvalité syntetizatoru.

- Jednodussi modely pracuji vesmés na zakladé frekvencéni
modulace (FM), coz znamena, ze se zvuky vytvaieji elektronicky
z jednoduchych nebo nékolikandsobné piekryvanych vinovych
tvaru.

- Mnohem lepSi jsou syntezatory zaloZené na metodé Wavetable.
Ty maji v ¢ipu ROM o kapacité nékolika MB nahrany digitalni
snimky (podobné souborim WAYV) kazdého jednotlivého tonu
hudebnich nastroji, napiiklad nahravka komorniho A na
koncertnim kiidle. Potiebujeme-1i reprodukovat urcity ton néjakého
nastroje, prepocitd procesor na zvukové karté bleskové digitalni
snimek (sample) na poZzadovanou vy3ku a délku ténu. Rozhrani MIDI

Treti casti zvukovych karet je rozhrani MIDI (Musica Instrument
Digital Interface), tedy hardwarové rozhrani pro elektronické hudebni
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nastroje. Z hlediska opera¢niho systému je MIDI piedstavovano kanaly, na
ném jsou piipojeny jednotlivé hudebni nastroje. Konektor MIDI je zpravidla
ukryt spole¢né s konektorem pro joystick na zvukové karté

v jedné zdifce. K pfipojeni klavesového hudebniho nastroje nebo néjakého
jiného nastroje MIDI potfebujeme jesté specialni adaptér.

Vyvody zvukové karty

Magnatofon, OO pleksbvel,

Eviaiowy Rabal Syntatizhe. avd.

o ROM  CUMl OQHp  Aedie
Thu o8, keseirey IS In

Dosei Lor nomelt oty vl lowal

[EERESAEE ] ‘ﬁ‘ L Lise In E il "1 kEOTE0

Lise Cut h__-—k
Speakez Out —
f Jeyatick/aIn |]
|' _” '|'i "I! "I!‘- m !,__ .I..,I..r!.,:!,.:iil _l [ sluchithks
LS
—oyst Lk MIBE
Vyvody zvukové Karty |

- Line in - slouzi ke vstupu zvuku z externich zafizeni (napf.
magnetofon),

- Mic In - konektor mikrofonu,

- Line Out je vystup urCeny k pfipojeni k aktivnim reproboxim
s citlivym vstupem nebo ke stereofonnimu zesilovaci,

- Speaker Out — k nému muzete pfipojit sluchatka nebo pasivni
reproduktory,

- Joystick/M DI umoziuje pfipojeni pakového ovladace.

1

| Propojeni zvukové karty a CD |

Ukol 2.5 (kratky tkol)

Za kterych tii ¢asti se sklada zvukovéa karta?

Vyvody zvukové
karty
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Shrnuti kapitoly
» Videokarty (grafické karty, grafické adaptéry) jsou zafizeni, ktera
zabezpecuji vystup dat z pocitace na obrazovku CRT monitoru nebo
LCD panelu.
» Videokarta ma vliv na to, jaky software mulze uzivatel na pocitaci
provozovat a jak rychle se data na obrazovku pienase;ji.
» Videokarta SVGA je dnes nejpouzivanéjsi typ grafické karty. Jejim

vvvvvv

jeli vykon. Takovéto videokarta byvé nazyvana také jako akcelerétor
a umoznuje podstatn¢ vyssi vykon, protoze neni nutné, aby kazdy
pixel, ktery se ma zobrazit na obrazovce, byl vypocitan procesorem
pocitace. Procesor pocitace tak pouze vyda ptikaz karté, co ma
vykreslit, a vlastni vypocet jednotlivych zobrazovanych pixell
provede k tomuto ucelu specializovany procesor videokarty.

» Sitova karta a modem je zafizeni, které umoziuje ptfipojeni pocitace
do pocitacové site.

» Slovo modem je sloZeninou slov MOduldtor a DEModulétor, jeto
zafizeni, které pievadi Ciselnou informaci z pocitace na zvukové
signaly, ty pak posle po telefonni lince jinému modemu, ktery zpétné
ptevede analogovy signdl ptijaty z linky na digitalni impulsy.

» Vsechny zvukové karty se v zasad¢ skladaji ze tfi viceméné navzajem
nezavislych ¢asti: digitalni ¢asti, zdroje zvuki, rozhrani MIDI.

Kontrolni otazky

1) Vysvétli, jakou funkci zabezpecuje videokarta v PC a jak ovliviiuje
jeho ¢innost. (odpovéd’ naleznete zde)

2) Uved, ze kterych ¢asti se skladaji moderni videokarty. (odpoveéd
naleznete zde)

3) K jakému ucelu slouzi sitové karty? (odpovéd naleznete zde)

4) Objasni funkci modemu. (odpoveéd’ naleznete zde)

5) Uved ¢asti zvukovych karet a struéné je popiS. (odpoveéd naleznete
zde)

Pojmy k zapamatovani
Graficka karta, MDA, CGA, EGA, VGA, SVGA, Sitova karta, Modem,
Protokol, Zvukova karta.

Studijni literatura

Z&ladni:

KLEMENT, M. VWypocetni technika - software a hardware. 1. vyd.
Olomouc: Vydavatelstvi UP Olomouc, 2002. 178 s. 1SBN 80-244-4012-6.
Rozsitend (pro hlubsi hopeni):

HORAK, J. Hardware. 2. vyd. Brno: Computer Press, 1998, 331 s. ISBN 80-
7226-122-3.

Priuvodce studiem
Zdéala se Vam kapitola rozsdhla? Véite, Ze tomu tak skute¢né neni!

disciplina byla pouze o kartich. Dale napiiklad existuji radio-karty, TV
karty, stfihové karty. MlzZete se v praxi rovnéz setkat s riznymi mutacemi,
kdy je napt. grafickd karta a TV karta integrovana do jednoho celku. Tim
Vs jiz ale nebudeme dale zatézovat.
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Misto toho Vam doporucujeme udélat si prestavku. Uvaite si ¢aj nebo
Vasi oblibenou kavu. Doporucujeme také trochu pohybu.
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3 Pevné disky, disketové mechaniky, CD mechaniky

Po prostudovéni této kapitoly byste méli byt schopni:

vysvétlit pojem pevny disk,

popsat funkci a konstrukci pevného disku,

identifikovat pevny disk na pfedlozeném obrazovém materialu,
charakterizovat pojem pruzny disk,

vysvétlit pojem CD-ROM,

popsat princip uchovavani dat na disku CD-ROM,

komplexné¢ se orientovat v zakladnich moznostech uchovavani dat
(HDD, FCC, CD-ROM, DVD-R, CD-RW).

Privodce studiem
Tato kapitola bude o konkrétngjSich vécech, nez-li kterymi jsme se

zabyvali doposud. Tak napftiklad, kazdy z Vas jisté jiz drzel v ruce disketu ¢i
cédécko. A pravé o tom bude fec.

Hned v tvodu zaéneme pevnymi disky. Pro¢? Bez téch by nam prosté
pocita¢ nefungoval. Maji obvykle velkou kapacitu a jsou na nich ulozeny
vSechny programy a vytvofené dokumenty v pocitaci.

Poté se zaméfime na prenosnd média jako jsou diskety a média CD-
ROM. Maji obvykle o mnoho mensi kapacitu (mén¢ se toho na né vejde) nez-
li pevné disky, ale ptenos dat jejich prostfednictvim je snadny a prakticky.

VVVYVYYVVYVY

Jestlize jste si jiz dostate¢né odpocinuli, pustme se tedy opét do studia.
Jist¢ Vam pfi ném napomuize fada obrazku v textu.

Potfebny ¢as pro studium kapitoly:
e 95 minut

3.1 Pevné disky — zakladni pojmy \\;ﬂ
Pevné disky jsou média pro uchovani dat s vysokou kapacitou 0’

zaznamu (fadové stovky MB az stovky GB). V soucasnosti jsou pevné

disky standardni soudasti kazdého PC. Pevny disk

Jedna se o pevné uzavienou nepienosnou jednotku. Uvnitf této jednotky
se nachdzi nckolik nad sebou umisténych rotujicich kotouct (diska). Tyto
disky se otaceji po celou dobu, kdy je pevny disk piipojen ke zdroji
elektrického napajeni nezavisle na tom, zda se z n¢j Cte (na n¢j zapisuje).
Rychlost otaceni byva 3600 az 10000 otaek za minutu. Diky tomuto otaceni
se v okoli diskii vytvaii tenka vzduchova vrstva, na niz se pohybuji
Cteci/zapisovaci hlavy. Vzdalenost hlav od disku je asi 0,3 az 0,6 mikronu.

Rez pevnym diskem
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Eotoué pevného disku

| Pevny disk firmy Western Digital |

Podsystém pevného disku se skl&dé z:
. diskovych jednotek

 desky rozhrani pevnych diski

. prislusnych kabela propojujicich diskové jednotky s deskou L, .
. Pripojeni pevného
rozhrani disku
Podsystém pevnéeho disku k desce rozhrani
G Z&akladni parametry

pevmého disku Jednotlka pevného , .

didon pevnych diskii
| Ptipojeni pevného disku k desce rozhrani |

Zakladni paramet evnvch diski jsou uvedeny v nésledujici tabulce:

| Velikost HPrﬁmér diskt pouzitych ke konstrukci pevného H )1 I 5l I, 51 /4,,‘
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| [disku [ |
| Potet eylindrii |[Pocet stop na kazdém disku 300 - 3000 |
Potet hlay O,dpovidé poctu povrchi, na které se provadi 2. 256
Zaznam
| Pocet sektori “Poéet sektorti na kazdé stopé HS - 64 ‘

M echanismus

Mechanismus, pomoci kterého se vystavuji
Cteci/zapisovaci hlavy na patficny cylindr. U
star§ich typid pevnych diskd byva realizovan

Krokovy motorek

veni hlav iy 11 ||/ €lektromagnet
vystaveni hia pomoci krokového motorku a u novéjsich diska g
pomoci elektromagnetu
Pristupové doba Doba, ktera je nutna k vystaveni étecich / 8- 65ms

zapisovacich hlav na poZzadovany cylindr

Pi'enosova rychlost

Pocet bytt, které je mozné z disku pienést za 1
sekundu

700 - 50000 kB/s

Urcuje, jaky typ desky rozhrani musi byt v

Typ rozhrani Citaci by byl zné tent y STS06, ESDI,
yp pocitali osazen, aby bylo moZné tento pevny IDE, EIDE, SCSI
disk pripojit
Metoda kédovani |(Zptisob, kterym jsou data pii zapisu na disk MFM, RLL,
dat kodovana ARLL, ERLL
Metoda, ktera dovoluje zapisovat na stopy, které
ZBR jsou vzdalengjsi od stiedu pevného disku (jsou |[ANO/NE

veétsi), vyssi pocet sektorid

Vzhledem k velmi vysoké hustoté zaznamu je skutecné nutné, aby

jednotka pevného disku byla pevné uzaviena, protoze i velmi mala
necistota zpisobi jeji zniCeni.

Castice prachu
Cociai Sty
; | = _
sovaci) hlava | Cistice kouie o

| Velikost necistot vzhledem k pevnému disku ‘

Ukol 3.1 (krétky ukol)

Jaka vzdalenost je mezi ¢teci hlavickou a disku?

3.2 Pevné disky a jgich geometrie

V&echny jednotlivé disky, ze kterych se cely pevny disk skladd, jsou
podobné jako u pruzného disku rozdéleny do soustfednych kruzZnic
nazyvanych stopy (tracks) a kazda z téchto stop je rozdélena do sektori
(sectors). Mnozina vSech stop na vSech discich se stejnym ¢islem se

u pevnych diskd oznacuje jako valec (cylinder).

=

V)

Geometrie pevnych
diskii

Cylindr
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Data se zapisujipo jednotlirich cylindrech

e

T, Cylindr = viechny stopy se stejuim
e

e cislem na viech discich

Stopa na jednom disku

—  Jednotlive disky

Vztah mezi stopami a cylindry

metrie di 4ava hodnoty nasledujicich parametru:

Hlavy disku (heads): pocet ¢tecich (zapisovacich) hlav pevného disku.
Tento pocet je shodny s poctem aktivnich ploch, na které se provadi
zaznam.

Stopy disku (tracks): pocet stop na kazdé aktivni plose disku. Stopy
disku byvaji €islovany od nuly, pfi€emZ cCislo nula méa vnéjsi stopa
disku.

Cylindry disku (cylindry):pocet cylindrii pevného disku. Tento pocet
je shodny s podtem stop. Cislovani cylindrt je shodné

s ¢islovanim stop.

Sektory (sectors): pocet sektort, na které je rozd€lena kazda stopa. U
vétsSiny pevnych diskd je podobné jako u pruznych diska pocet sektorti
na vSech stopéch stejny. Existuji vdak i pevné disky, u nichz se pouziva
tzv. zondlni zapis oznacovany jako ZBR (Zone Bit Recording). Jedna
se metodu zapisu na pevny disk, kterd dovoluje umistit na vnéjsi stopy
pevného disku vétsi pocet sektorti nez na stopy vnitini.

36 sekioru
na stopu

18 sektori
na stopu

Zondni zapis

Zapis (cteni) na (z)
pevny disk
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magnetickou vrstvu ve tiech krocich:

. vystaveni zapisovacich (¢tecich) hlav na piislusny cylindr pomoci
krokového motorku (diive) nebo elektromagnetu (dnes)

« pootoceni disku na patficny sektor
« zapis (nacteni) dat

Data jsou na pevny disk ukladdna tak, ze nejdfive je zaplnénen cely 1.

cylindr, potom 2. cylindr a tak dale az po posledni cylindr. Tento zplsob Faze zapisu ,(5;?le
dovoluje, aby se Cteci (zapisovaci) hlavy podilely na ¢teni (zapisu) paralelné. na (2) pevny disk

Faze zapisu (&teni) na (z) pevny disk:

Vystaveni hlav na pfislusny cylindr”Pootoéeni na patfi¢ny sektor

Faze vyhledani 1. sektoru ve 40. cylindru na 5. povrchu pevného disku

| Vyhledani 5. povrchu |

Plocha 5
Cylindr 40
| Sekior 1

| Vyhledani 40.cylindru || Vyhledani 1. sektoru |

Protoze rychlost otaCeni pevného disku je pomérné vysokda, muize se stat,
ze poté, co je preCten (zapsan) jeden sektor a data jsou predana dale, dojde k
pootoceni diskli, takze cteci (zapisovaci) hlavy se nenachdzeji nad
nasledujicim sektorem, ale aZz nad nékterym z dalSich sektord. Protoze tento
zpusob by velmi zpomaloval praci pevného disku, zavadi se tzv. faktor
prokladani pevného disku. Jedna se o techniku, pii které nejsou data
zapisovana (a posléze Ctena) do za sebou nasledujicich sektorti, ale jsou
béhem jedné otacky disku zapisovana vzdy do kazdého n-tého sektoru (faktor
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prokladani 1:n). Cislo n je voleno tak, aby po pfeéteni a zpracovani dat z Faktory prokladani
jednoho sektoru byla cteci (zapisovaci) hlava nad dalSim pozadovanym
sektorem.

Faktory prokladani

o < o = ok {J e .'.. = ‘ <l = T >
o - S o Lo e £
. = : 2 Z = - a‘. J h. - {3 < z 3 o
|  Prokladani 1:1 |  Prokladani 1:3 ||  Prokladani 1.6 |

Pii vypnuti pocitace (a tim i pevného disku) se pevny disk prestava
otadet. Tim prestava existovat tenkd vrstva, na které se pohybuji cteci
(zapisovaci) hlavy a vznikariziko jejich padu na disky.

U starSich pevnych diski bylo nutné vzdy pfed vypnutim pocitace provést
pomoci néjakého programu tzv. zaparkovani diskovych hlav, tj. jeich
pfemisténi na patficné misto.

Nové pevné disky jiZ vyuZivaji tzv. autopark, ktery je zaloZen na tom, Ze
po vypnuti pevného disku se pevny disk jeste¢ chvili setrvacnosti otaci a tim
vyrobi dostatek energie nutné pro premisténi hlav do parkovaci zony. Pro tuto
parkovaci zonu byva vétSinou vyclenéna nejvnitingjsi stopa disku, protoze je

o

na ni ngjniZsi rychlost.

| Disk v chodu |  Zaparkovéani hlav |

Ukol 3.2 (krétky akol) M
V kolika krocich probiha zapis (¢teni) na (z) disk(u)? :tp

3.3 Rozhrani pevnych diski

m
Rozhrani (fadice) pevnych disku jsou zafizeni, ktera zprostiredkovavaji A
komunikaci mezi pevhym diskem a ostatnimi ¢astmi pocitace. Rozhrani
pevného disku urcuje zpiisob komunikace
a tim typ disku, ktery je mozné k nému ptipojit.

3.3.1 Rozhrani IDE Rozhrani IDE

Rozhrani IDE (Lntegrated Device Electrocnics) nazyvané téz nespravné
AT-Bus bylo navrzeno v roce 1986 firmami Western Digital
a Compag jako nédednik rozhrani ST506. Cilem bylo navrhnout levné
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rozhrani, které¢ by poskytovalo vyssi vykon nez predchdzejici rozhrani. Tato
uvaha vedla k zavéru, ze hlavni Fidici jednotka disku byla umisténa primo
na pevny disk (tim se zkrétil kabel na minimum)

avlastni rozhrani uz slouzi pouze jako prostfednik mezi diskem

a sbérnici. Diky tomuto feSeni se podstatn¢ snizila hladina Sumu a je mozné
umistit na jednu stopu vyssi pocet sektoru (26 az 64). Teoreticka hranice
ptenosové rychlosti je 133 MB/s a prakticky se pohybuje asi

v rozmezi od 7000 kB/s do 100000 kB/s. Zapojeni diskovych jednotek IDE

se provadi pomoci jednoho 40 Zilového kabelu.

Eonektror pro 40 Zilovy  Propojky pro nastaveni Napdjeni
kahel master / slave / single

Jednotka | DE disku

Kahel pro 1 disk Eahel pro 2 disky

Propojovaci kabely pro IDE |

Povny disk 1
IDE
40 zlovy kabel

| Zapojeni 1 disku na rozhrani IDE |

Master
=
Pevny disk 1
IDE
40 Flowy kahel
Pevny disk 2
Slave
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“ Zapojeni 2 diskll na rozhrani IDE H

Protoze kazdy z diskii ma svou fidici jednotku umisténu piimo
u sebe, je nutné v pripadé zapojeni dvou disku tyto disky nastavit pomoci
propojek (jumperi) tak, aby jeden z nich byl jako master (hlavni) a druhy
jako dlave (podiizeny). Operaéni systém se pak bude zavadét z disku
oznaceného jako master.

Pti komunikaci s pevnym diskem mé rozhrani IDE ndsledujici omezeni:

4 bity pro adresaci povrchu disku (maximalné 16 povrchit)
« 10 bitd pro adresaci cylindru (maximalné 1024 cylindri)
« 6 bitl pro adresaci sektoru (maximaln¢ 64 sektort)

Rozhrani EIDE

3.3.2 Rozhrani EIDE

Rozhrani EIDE (Enhanced Lntegrated Device Eelectronics) je stejné jako
jeho predchiidce navrzeno firmou Western Digital. Vychazi ze standardu IDE,
zachovava kompatibilitu zdola a odstrafiuje nasledujici nedostatky rozhrani
IDE:

« dovoluje zapojeni az Ctyt zatizeni

« dovoluje zapojeni i jinych zafizeni nez jsou pevné disky (napt. CD-
ROM, paskové mechaniky atd.)

o pii praci s diskem pouziva adresovaci metodu LBA (Linear Block
Address), ktera eliminuje omezeni kapacity disku na 512 MB. Pii
adresaci LBA je rezervovano:

o 4 hity pro povrch (maximalné 16 povrchit)
o 16 bitt pro cylindr (maximalné 65536 cylindru)
o 8 bitid pro sektor (maximaln¢ 256 sektorit)

« poskytuje vyss$i pienosovou rychlost a mlze komunikovat bud’
prostiednictvim rezimu PIO (Processor |Input Output), nebo
prostfednictvim DM A (Direct Memory Access) rezimu.

Jednotliva zatizeni pfipojend k EIDE rozhrani jsou zapojena na dva kanaly:

« primérni (primary IDE)
 sekundar ni (seconadary IDE)

_ Primami kanal Single
Pevny disk 1
EIDE
M — 40 #@lovy kahel

EIDE rozhrani s jednim zafizenim
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Primami kanal ___ Master
-
Pevny disk 1
EIDE
M — 40 @lovy kabel
Pevny disk 2
Slave
EIDE rozhrani se dvémi zafizenimi
- Primarni kanal Single
Pevny disk 1
EIDE —
M — 40 z@love kabely
Sekundarni kanal CD-ROM
Master
EIDE rozhrani se dvémi zafizenimi
MMaster
Pevny disk 1
Primarni kanal
Slave
] .
Pevny disk 2
EIDE 40 zilove kahely
1 T CD-ROM
Sekundarni kanal Slave
ZIP disk
MMaster
| PIn¢ EIDE zapojené rozhrani ‘

Na kazdy kandl je mozné ptipojit maximalné dvé zarizeni pomoci 40 Rozhrani SCS

Zilového kabelu, ktery je shodny s kabelem IDE. Na obou kandlech je potom
u jednotlivych zarizeni nutné nastavit spravnym zpisobem propojky do
pozic master/slave/single. Pii zapojovani zafizeni se nedoporucuje na
jednom Kkandale kombinovat rychlé zaFizeni (napf. pevny disk) S
pomalejSim zaFizenim (napf. CD-ROM), protoze pak dochéazi ke
zpomalovani celého kandlu a tim i pevného disku.

3.3.3 Rozhrani SCS

Rozhrani SCSI (Small Computer Systems Interface) bylo vyvijeno
zhruba ve stejné dobé jako rozhrani ESDI. SCSI dovoluje pripojit ke své
sbérnici aZ 8 riznych zaiizeni, z nichZ jedno musi byt vlastni SCSI
rozhrani. Mezi dalsi velké vyhody patfi moZnost pFipojeni nejen internich
zarizeni, jako tomu bylo u vSech piedchozich rozhrani, ale
i zafizeni externich. SCSI neni pevné véazano na pocita¢ tfady PC, ale je
mozné se s nim setkat i u jinych pocitaci (napt.: Maclntosh, Sun, Sillicon
Graphics).
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Jednotliva zafizeni jsou propojena pomoci 50 vodic¢ové sbérnice
a nesou jednozna¢nou identifikaci v podobé ID ¢isla (v rozmezi 0-7). ID 7
byva vétSinou nastaveno na SCSI rozhrani a ID 0 byva zafizeni, ze kterého se
zavadi operacni systém. Sbérnice musi byt na poslednich zatfizenich ukoncena
tzv. terminatory (zakoncovaci odpory), které ji impedancéné pfizptsobuji a
zabranuji tak odrazu signali od konce vedeni.

HDD 1 -0

IIN: 5| Scanner
.1

ID: 4 HIDD 4
2

Im: &
m Termumator
CD-ROM J ID: 3
Externi zafizeni

Intermi zafizemd  Termunator

| Zapojeni zatizeni na rozhrani SCSI ‘

——— CD-ROM ID: 6 (zakonceno)
e Pevmy dizk ID: 0 (nexakonéens)
e BCSI rozhrani [D: 7 (nezakonfeno)

Scanner [D: 4 (zakondens )

T,

chu]iﬂ;_di-sk: ID: 5 (nezakonceno)
| Zapojeni SCSI rozhrani

SCSI rozhrani existuje ve formé:

« zasuvného modulu - karty
« externé pripojitelného modulu pies paralelni port
« ve form¢ On-Board radice

Ukol 3.3 (kratky ukol)

Vyjmenujte zdkladni fadice pevnych diski.

Pasaz pro zajemce

Jako rozifeni piedchoziho SCSI-1 vznika rozhrani SCSI-2, které je téz komeréné
nazyvano jako Fast SCSI. SCSI-2 je zdola kompatibilni s ptvodnim SCSI-1, ma vSak vySSi
prenosovou rychlost (az 100 MB/s) a prisnéj$i naroky na kabelaz (cela délka sbérnice mize
byt maximalné¢ 3 m). Dal§im rozSifenim rozhrani SCSI je rozhrani oznacované jako SCSI-3,
které dovoluje pfipojit azZ 32 za¥izeni s ID v rozmezi 0-31.

3.4 Logicka struktura pevného disku
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=
A
Data ukladana na disk se zapisuji do stop a sektort, které jsou ha disku
jiZ magneticky vytvoreny formatovanim na nizké trovni.

Soubory na disku jsou proto mapovany soustavou tabulek. Tuto Log'deai‘ ilz“kt“ra

soustavu (vlastn¢ logickou strukturu disku) vytvofite vysokym formatovanim,
které umoznuje kazdy operacni systém.

| L ogicka struktura disku

Oblasti DOS

3.4.1 Oblasti DOS

Logicka struktura disku vychézi z prvni tabulky - MBR. Ta rozdéluje
disk na celkem 4 oblasti. V kazdém oddilu pak mtze byt umistén jiny
operacni systém. Oddil DOS byva nejcastéji rozprostien pres cely disk
(pouziti vice operacnich systému na jednom disku nebyva casté).

V jedné oblasti DOSu miiZe v§ak byt vytvoreno vice logickych diskii.
Oblast se pak rozdéli na primarni (primary) a rozSifenou (extended).
Primarni je ta, v niz jsou uloZeny systémové soubory - odtud se pii startu
pocitace nacita operacni systém do operacni paméti. Kazdy
z oddili DOSu je reprezentovan svym logickym jménem. Byvazvykem 4 4

. .S, . r .y [fe)/
pojmenovat primarni oblast jménem C:, dalsi pak jmény (D:, E:,...). Souborove systemy

3.4.2 Soubor ové systémy
Hlavni adresar je tou casti logické struktury disku, ve které se nejvice 1isi

starSi systém nazyvany FAT (DOS + Windows 3.X) a nova struktura
pojmenovana VFAT (Windows 95-XP). VFAT totiZ dovoluje zapis diouhych
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jmen souborti (max. 255 znakl, nemtize ale obsahovat znaky: \ ? : ~" " <>),
Pti psani dlouhého jména pouzivejte "pouze" 60-70 znaki (zbytek bude
potiebny na popis cesty).

Takovéto usporadiani se nazyva souborovy systém, postupné
rozeznavame nasledujici typy:

- Dvanactibitova FAT je starSim typem a dnes se pouZiva pouze na

disketach. Umoziuje adresovat 212 (tj. 4 096) klastrii. Na disku
zabere 6 KB.

- Dasi variantou je SestnactibitovA FAT. Ta je schopna
obhospodafovat 216 (tj. 65534) alokacnich jednotek. Na disku
zabira 128KB. Velikost klastru se meéni podle kapacity disku.
Maximalni velikost disku, kterou umi Sestnactibitova FAT
adresovat, je 2,1 GB (pfi 32KB alokaéni jednotce: 32768B x 65534
alokac¢nich jednotek = 2147418112B neboli 2,1 GB). Pti pouziti
disku vétsiho nez 2,1 GB je nutné disk rozdélit na logické jednotky,
s maximalni velikosti 2,| GB.

- Tricetidvoubitova FAT je nové¢jSim provedenim tabulky. Dodava
se s Windows 95 od OSR 2. Dovoluje pouzit 232 (tj.4 296 967 296)
alokacnich jednotek. Budete-1i na disku pouZzivat vice operacnich
systému, z nichZ ncktery s 32 bitovou FAT nepracuje, nemizete
spravu velkych diski zapnout. Rozhodnuti mezi 16 a 32bitovou
variantou je velmi dualezité. Pozd¢jsi konverzi mezi tabulkami FAT
jiz Windows neumgéji.

- NTSF byl navrzen pro Windows NT. NTFS byl navrZen na konci
80 let pfi soucastné zahdjeném vyvoji NT a lze fict, ze byl navrzen,
aby spliioval nejen soucastné, ale i1 piedpokladané pozadavky.
Vyvojati FAT a HPFS nevénovali pozornost bezpecnosti, ale NTFS
pouziva stejny bezpecnostni model jako NT. FAT pouziva pro
pojmenovani soubord 8-bitové ASCII kédovéani. V NTFS je pouzito
16-bitové kédovani Unicode, coz umoziiuje pojmenovat soubor v
libovolném  jazyce. NTFS ma  zabudovdno transak¢ni
zaznamenavani akci, proto se muize pifi padu systému pokusit
obnovit data pfi jejich minimalni ztraté. Ve Windows NT jsou dva
nastroje na vytvareni NTFS partition - Spravce Diskil (windisk.exe)
a utilita na formatovani. Oba umoziuji nastavit pozadovanou
velikost clusteru. Jestlize tuto velikost nenastavite, nastavi defaultni
hodnotu. Cim mensi jsou clustery, tim lepsi je vyuziti diskového
prostoru, ale je tfeba vice prostoru pro organizaci clusterti, protoze
jich je pak mnohem vic.

Ukol 3.4 (kratky tkol)
Muze byt v jedné oblasti DOSu vytvoireno vice logickych diska
(odpovézte ano ¢i ne)?

3.5 Pruzné disky (FCC) — zakladni pojmy

Pruzné disky patii mezi pienosna média pro uchovani dat. Pruzny
disk je tvofen plastovym kotoucem, na jehoZ povrchu je vrstva oxidu
Zeleza. Cely kotouc je potom uzavien v obdélnikovém pouzdie.

V tomto obalu je vyfiznuty tzv. ¢teci otvor, kterym ptistupuje Cteci
a zapisovaci hlava k médiu.
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Zaznam dat na médium je provadén magneticky. Jednotliva data jsou
zapisovana do soustfednych kruznic, tzv. stop (track), na ob¢ strany diskety.
Kazda stopa je rozd€lena jesté na tzv. sektory (sector), jez tvoii nejmensi
Usek média, na ktery je mozné zapisovat. Vlastni zapis na pruzny disk byva

provadén s kodovanim MFM, zatim se neobjevily
(a asi ani neobjevi) pruzné disky se kddovanim RLL popft. jinym.

Stopy na pruzném disky 5%/,"

Sektory na pruzném (kazdy ma kapacitu 512 B) |

Zakladnimi arametr disket jsou ejich velikost, hustota z&znamu dat
aztohov jici kapacita:
Kapacita Kapauta
51/4" 0-39 512B 360 kB
51/4" HD 0-79 || 1-15 0-1 512B 1,2MB
31/2" DD 0-79 1-9 0-1 512B 720 kB
31/2" HD 0-79 || 1-18 0-1 512B 1,44 MB
Pruzné disky
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Floppy disk 5/,"

Floppy disk 31/,"

Ukol 3.5 (kratky tkol)

Jaka je velikost sektoru na disketé?

3.6 Disketové mechaniky

Mechaniky pruZnych diski jsou zarizeni pro ¢teni a zapisovani na
pruzné disky. Je mozné je rozdélit podobné jako pruzné disky podle
velikosti (514", 3%/,") a podle hustoty zaznamu (DD, HD).

Mechaniky pruznych diskd jsou pfipojeny k radi¢i pruznych disku
(FDD controller), ktery fidi jejich &innost. Radi¢ pruznych diskti byva
umistén bud’ spole¢né s tadi¢em pevnych diski a popt. 1/0O kartou na
samostatné desce, kterd je potom zapojena do nckteré¢ho ze slotl rozsitujici
sbérnice, nebo novéji byva integrovan piimo na zakladni desce poditace.
Standardni fadi¢ podporuje piipojeni max. 2 mechanik pruznych diskd.
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Ptipojeni disketovych mechanik k ftadi¢i je provedeno pomoci plochého
kabelu se 34 vodici. Tento kabel ma zpravidla 5 konektora:

« 1 pro pfipojeni k fadici

« 2 pro pfipojeni mechaniky 5%/,"

« 2 pro piipojeni mechaniky 3/ >" (analogicky jako u mechanik 51/ 4")-

Zapojeni mechanik
pruznych diski

| Zapojeni mechanik pruznych diskt

krocich.

1. vystaveni ¢tecich (zapisovacich) hlav na poZadovanou stopu pomoci
krokového motorku.
2. pootoceni na prislusny sektor
3. zapis (Cteni) sektoru
Ukol 3.6 (kréatky dkol)
V kolika krocich probiha zapis (¢teni) na (z) disketu(y)?

3.7 Mechaniky CD-ROM - z&kladni pojmy

Médium CD-ROM vznikalo piivodné jako audio nosi¢ a jeho autory
byly firmy Philips a Sony. Jedna se o médium, které je ur¢eno pouze ke Cteni
informaci. Dovoluje uloZeni 650 az 790 MB programi
adat.

Na rozdil od diive uvedenych diskovych zarizeni (pruzné disky, pevné
disky apod.) nejsou data ukladana do soustiednych kruznic, ale do jedné
dlouhé spiraly podobné jako na gramofonové desce. Spirdla za¢ina u stiedu
média a rozviji se postupné az k jeho okraji. Zaznam (spirala dat) je pouze na
spodni stran¢ disku, tj. zaznam na CD-ROM disku je jednostranny. Délka
celé spirdly je zhruba 6 km a hustota dat v ni uloZenych je konstantni.

Podle rychlosti, kterou je CD-ROM mechanika schopna &ist tato data, se Rychlost ctent
mechaniky rozlisuji na

 single speed: rychlost ¢teni dat je 150 kB/s, dostacuje pouze pro pienos
soubort.
« double speed: data je schopna ¢ist rychlosti 300 kB/s, coz poskytuje
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plynulou rychlost pro praci s datovymi soubory. Nedostauje pro
ptehravani videa.
o triple speed: dovoluje Cist data rychlosti az 450 kB/s
« quadruple speed: mechanika dovolujici ¢teni dat rychlosti 600 kB/s.
« 6X: rychlost ¢teni: 900 kB/s
« 8x: rychlost ¢teni: 1200 kB/s
o 12x: rychlost ¢teni: 1800 kB/s
« 16x: rychlost ¢teni: 2400 kB/s
o 24x: rychlost ¢teni: 3600 kB/s
« 32x: rychlost ¢teni: 4200 kB/s
o 48x: rychlost ¢teni: 6600 kB/s
« 52x: rychlost ¢teni: 7200 kB/s
Rychlost ¢teni spiraly je v single speed mechanice asi 1,3 m/s.
Rychlost otiaceni CD-ROM disku neni konstantni, ale je kontinudlné
prizpiisobovana podle toho, zda se ¢teni provadi blize kraji nebo stiedu
disku. U stfedu disku je rychlost otaceni vyssi (asi 500 otacek za minutu) a u
kraje naopak niz8i (asi 200 otacek za minutu). Toto pfizpisobovani otacek
disku zarucuje, ze data jsou Ctena ze spiraly konstantni rychlosti.

CD-ROM mechaniky se k pocitaci pfipojuji pomoci:

« EIDE rozhrani (ATAPI: rozsifeni normy ATA o ptikazy pro pracis
CD-ROM, streamery a dalSimi periferiemi)

« SCSI rozhrani

« zvukové karty obsahujici rozhrani pro CD-ROM
vlastniho Fadice

Ukol 3.7 (krétky ukol)

Bylo médium CD-ROM primarné uréeno pro vyuziti v oblasti vypocetni
techniky (odpovézte ano ¢i ne)?

Pasaz pro zgemce
TYPY MECHANIK

Mechaniky CD-R
(Compact Disk - Recordable) jsou zafizeni, jez dovoluji éteni z disku CD-ROM.

Mechaniky DVD-R

Mechanika podobna CD-ROM, ktera zvlada ¢éteni DVD diskd o kapacité 4.7 GB/strana/vrstva
(kapacita 1 DVD se tedy mize vySplhat az na 18.8 GB). Oproti mechanikam CD je laserovy
paprsek nékolikrat tenéi, proto se na DVD vejde delsi stopa.

Mechaniky CD-RW

Mechaniky CD-RW (Copmact Disk - Rewritable) jsou ureny k zaznamu nejen na disky CD-
R, ale také pro zéznam na specidni disky CD-RW. CD-RW disky dovoluji narozdil od CD-R
diskti, aby zaznam byl pfemazan a proveden znovu. Pfemazani vSak nemuze byt provadéno
libovolné, jako napf. na pevném disku, ale pouze na celém disku.

3.8 CD-ROM a jeho fyzikalni princip

Standardni CD ma prumér 120 mm s 15 mm otvorem uprostied.
Tloust’ka je 1,2 mm. Téméi 5 km dlouha stopa je rozkouskovana na stejné
dlouh¢ sektory neboli bloky. Informace jsou v blocich stopy ve form¢ malych
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prohlubni nestejné délky, zvanych pity. Ty jsou proloZeny rovnymi oblastmi
- poli.

| Princip ¢teni CD |

Cteci hlava CD-ROM zaméiuje laserovy paprsek prochazejici
polopropustnym zrcadlem a pres soustavu ¢ofek dopadajici na disk. Pole
odrazeji paprsek zpét, kdeZto pity jej rozptyluji. Odrazené svétlo
prochazi ¢ockami a je zrcatkem piresmérovano na fotodiodu.

Organizace dat
Pole a prohlubné na discich nepiedstavuji nuly a jedni¢ky, ae

jedni¢ka je vyvoliana prechodem mezi pitem a prohlubni, Zddnd zmeéna
reprezentuje nulu. Kodovani dat odpovida formatu RLL, znamému z pevnych
diskil. Datovy sektor se sklada z 2 352 B tvorenych:

- synchroniza¢ni hlavickou;

- hlavickou s adresou sektoru,

- ja&drem sektoru tvorenym datovou &asti;

- 288 B dlouhy segmentem pro opravny kéd EDC/ECC (EDC -

Error - detection codes, ECC - Error - correction codes).

Shrnuti kapitoly

> Pevné disky jsou média pro uchovani dat s vysokou kapacitou
zdznamu (fddové stovky MB az stovky GB). Jednd se o pevné
uzavienou neptfenosnou jednotku. Tyto disky se otaceji po celou dobu,
kdy je pevny disk pfipojen ke zdroji elektrického napéjeni nezévisle
na tom, zda se z n¢j Cte (na n¢j zapisuje). Rychlost otaeni byva 3600
az 10000 otacek za minutu.

» V&echny jednotlivé disky, ze kterych se cely pevny disk skladd, jsou
podobné jako u pruzného disku rozdéleny do soustfednych kruznic
nazyvanych stopy (tracks) a kazd4d z téchto stop je rozdélena do
sektorii (sectors). MnoZina vSech stop na vSech discich se stejnym
¢islem se u pevnych diskti oznacuje jako valec (cylinder).

» Rozhrani (fadice) pevnych diski jsou zafizeni, ktera zprostredkovavaji
komunikaci mezi pevnym diskem a ostatnimi ¢astmi pocitace.
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» Pruzné disky patii mezi pfenosnd média pro uchovani dat. Pruzny disk
je tvofen plastovym kotoucem, na jehoz povrchu je vrstva oxidu
zeleza.

» Mechaniky pruznych diskii jsou zafizeni pro cteni a zapisovani na
pruzné disky. Je mozné je rozdélit podobné jako pruzné disky podle
velikosti (514", 31/,") a podle hustoty zaznamu (DD, HD).

» Médium CD-ROM vznikalo pivodné jako audio nosi¢. Dovoluje
ulozeni 650 az 790 MB programt a dat. Na rozdil od diive uvedenych
diskovych zafizeni (pruzné disky, pevné disky apod.) nejsou data
ukladdna do soustfednych kruznic, ale do jedné dlouhé spirdly
podobné¢ jako na gramofonové desce.

Kontrolni otazky

1) Vysvétlete k jakému ucelu v pocitaéi slouzi pevny disk a popiste jeho
funkci a konstrukci. (odpovéd’ naleznete zde)

2) Uvedte, jaké zafizeni slouzi ke zprostfedkovani komunikace mezi
pevnym diskem a ostatnimi ¢astmi pocitace. Strucné popiste jednotlivé
typy. (odpoveéd’ naleznete zde)

3) Popiste princip funkce pruznych diskd. (odpoveéd naleznete zde)

4) Vysvétlete pojem CD-ROM a popiste fyzikalni princip funkce.
(odpovéd naleznete zde)

Pojmy k zapamatovani
HDD, FCC, CD, Pevny disk, Rozhrani pevného disku, FAT, Pruzny disk,
CD-ROM.

Studijni literatura

Zakladni:

KLEMENT, M. Vypocetni technika - software a hardware. 1. vyd. Olomouc:
Vydavatelstvi UP Olomouc, 2002. 178 s. ISBN 80-244-4012-6.

Rozsitend (pro hlubsi pochopeni):

HORAK, J. Hardware. 2. vyd. Brno: Computer Press, 1998, 331 s. ISBN 80-
7226-122-3.

Priuvodce studiem

Vyvoj hardware pokracuje kupifedu milovymi kroky. S rostoucim
objemem dat rostou i kapacity médii pro uchovavani dat. Nestdle se vyvijgi
nova zafizeni. Tak napf. v posledni dob¢ se stava standardem vyuZzivani flash
diskd.

Opét pfipomindme! Pokud se vam zdd, Ze zapominate to, co jste se
naucili v predchozich kapitolach tak nezoufejte. To je normalni pritvodni jev
pfi uceni. Jak se sami presvédCite, ke zopakovani Vam vsak bude tentokrat
stacit omnoho mén¢ Casu.

Doporuc¢ujeme Vam nepodceniovat kontrolni otdzky uvedené vzdy
v zaverech kapitol. Dotazuji se na zakladni ucivo, které je potfebné znat.

Nepodcenujte vyznam relaxace a odpocinku. Rychlé memorovani nelze
povazovat za efektivni metodu uceni a védomosti nejsou trvalé. To jisté ale
vite a proto se ucite prib&zné.
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4 PocitaCové skriné, napajeci zdroje, I/O rozhrani, pravidla pro sestaveni
pocitace tridy PC

Po prostudovéni této kapitoly byste méli byt schopni:

popsat prisluSenstvi pocitacové skiing,

charakterizovat jednotlivé typy skiini,

vyjmenovat jednotlivé typy napajecich zdrojii a analyzovat moZznosti jejich
aplikace,

popsat jednotlivé typy 1/O rozhrani,

objasnit postup montaze zakladni desky a procesoru,

popsat montaz chladiCe procesoru,

provést rozbor montaze grafické karty,

analyzovat postup montaze pevného disku a disketové jednotky,
posoudit moznosti upgrade PC.

Privodce studiem
Jak jisté¢ tusite, jednotlivé komponenty, o nichz jsme doposud mluvili, jsou

uzavieny v n¢jaké skiini. Zminime se tedy jesté o jednotlivych typech skfini, napajecich
zdroji a I/O rozhranich. Jestlize 1 to uspésné zvladneme nastudovat dosp&jeme do dalsi
etapy.

Dostaneme se do stadia, kdy budeme moci opustit tu nekone¢nou teorii. V této
kapitole se totiz budeme zabyvat konkrétnimi postupy montéze jednotlivych
komponent.

VVVVVYVY VVYVY

Potiebny ¢as pro studium kapitoly:
« 90 minut

4.1 Pocitacové skiiné \\m
Kazda skiin ma na ¢elni sténé ovladaci tlacditka a dvifrka mechanik, na zadni C"

sténé propojovaci konektory. Pouziva se vice typu skiini od riznych vyrobct, nastésti

existuji ustalené (standardni) kategorie skiini, které vyrobci respektuji. Kazdy druh Pocitacova

skiin€ ma samoziejmé své prednosti, ale 1 nedostatky. skrin

Skiin pocitace obsahuje:

. zdroj (150W - 250W) poskytujici napéti (+5 V, -5V, +12 V/, -12V) s Obsah skine
napajecimi kabely, které slouzi k ptivedeni napajeciho napéti pro:
o zakladni desku
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Napijeci konekiory
Zakladnmi deska

| Napéjeni zakladni desky |

o diskové mechaniky (pruzné disky, pevné disky, CD-ROM, apod.)

Eonekior Molex Eonekior Berg

Napdjeci konektory pro diskové mechaniky

Diskovi mechanika

Napdjeni diskové mechaniky

o aktivni chladi¢ (s ventilatorem) procesoru

|Aktivni chladi¢ procesoru
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Zapojeni napgjeciho zdroje

Srouby upevitujici
napijeci zdroj

Zadni strana zdroje pocitace

e Jednotlivé zapojené karty jsou napajeny ze sbérnice.

« ruzné LED diody
o Power: signalizuje, Ze pocita¢ je zapnuty nebo vypnuty
o Turbo: signalizuje, zda pocita¢ pracuje v Turbo rezimu (tj. rezimu s plnym
vykonem procesoru) nebo v rezimu s nizsim vykonem
o HDD: signalizuje aktivitu pevnych diski popf. jinych zafizeni (napt. CD-
ROM) pfipojenych k EIDE (SCSI) rozhrani
« kabely pro pripojeni LED diod a vypinaci
« sitovy vypinac: pro zapnuti a vypnuti pocitace

K napijecimu
zdroji
Zadni strana
sitového vypinace

| Zapojeni sitového vypinace pocitace

« Sachty pro upevnéni diskovych mechanik
« otvory pro vystupy ze zapojenych karet
« pozice pro upevnéni zakladni desky

Dale skiin pocitace miize obsahovat:
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« tlacitko Reset: pro uvedeni pocitace do stavu, ktery nasleduje po jeho zapnuti

« tlac¢itko Turbo: pro piepinani mezi rezimem s plnym vykonem (Turbo) a
sniZzenym vykonem

« zamek Kklavesnice: pro uzamknuti klavesnice, které zptsobi, Ze veskeré stisky
klaves jsou ignorovany.

« ukazatel frekvence: sada sedmisegmentovych jednotek vyjadiujici frekvenci

procesoru. Prakticky Z4dny pocita¢ neobsahuje mé&fi¢ frekvence, ktery by Déleni
skuteén& testoval frekvenci procesoru. Udaj, ktery je zobrazen na ukazateli pocitacovych
frekvence, je nastaven sadou propojek (jumpert), které dovoluji nastavit skiini
libovolny Udg).

r nia tva in¢ je mozné rozlisSit nasl

« desktop: skiin, ktera byva umisténa vodorovné na stole. Zakladni deska je ve
vodorovné poloze a jednotlivé rozsitujici karty se osazuji svisle.

o dim: skiin umisténa opét vodorovné na stole, je nizs$i nez desktop. Zakladni
deska je ve vodorovné poloze a rozSifujici karty se osazuji vodorovné do sloti
umisténych na tzv. stromecku, ktery je zasunut kolmo na zakladni desku. Jedna se
provedeni, které poskytuje jen velmi malo prostoru pro dalsi rozsifovani pocitace
(o dal&i pevnédisky, CD-ROM mechaniky apod.)

| Otevirani skiin€ typu desktop |

e Minitower: skiin postavena na svislo na stole (popf. pod stolem). Zakladni
deska je umisténa ve svislé poloze a rozsitujici karty se zasouvaji vodorovné

o Tower: velkd skfin umisténa vétSinou ve svislé poloze pod stolem. Zakladni
deska je opét osazena do svislé polohy
a rozSifujici karty se zasouvaji vodorovné. Tower je skiin, kterd poskytuje
pomérné velké moznosti dal$iho rozsifovani pocitace
a je vhodna zejména pro pocitacové servery.
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- Tower

| Jednotlivé typy skiini pocitact

Kromé téchto provedeni je mozné setkat se i1 riznymi dal§imi komerénimi nazvy, jako
jsou napft.:

e« miditower: o néco vétsi verze minitoweru
e big tower: vétsi verze toweru

Ukol 4.1 (krétky ukol) \Etj,

Jaké typy skfini existuji a jaky typ skiiné mate u pocitace u Vas doma ¢i v praci?

B
4.2 Zdroje napéjeni N\
v

Diilezity je vykon, ktery je pro b&zné pocitace (desktop, minitower) 230 W, pro
velké sestavy (bigtower) pres 350 W. Zdroje dodévaji nékolik druhii stejnosmérnych
napéti.

4.2.1 Zdroje - AT Zdroje - AT

Jak jiz vite, byvala velikost napajeciho napéti mikroprocesori standardné 5V.
Dnes velikost napajeni neni jednotna (nejcastéji okolo 1,1 - 3,3 V). Z nejednotnosti
napajecitho napéti urcité nemaji radost konstruktéti zékladnich desek a napajecich
zdroju, kteti problém nestejného napéti resi dvéma zpiisoby:

- zdroj dodava napéti 5 V které si zakladni deska upravi na
pozadovanou hodnotu. Proto je z&kladni deska vybavena propojkami
nastavujicimi pfesnou vySi napdjeciho napéti. Tento zplisob je
nejpouzivané;si;

- zdroj dodava pozadované napéti piimo a zakladni deska nic
neupravuje (tento ptipad je spise vyjimecny).

Pii vyméné zakladni desky si tedy musite zjistit, zda ji bude moZné prizpisobit
napajecimu napéti vaseho zdroje. K zakladni desce je napajeni pFivedeno dvéma
Sestipolovymi konektory oznacovanymi P8 a P9, které se piipojuji na ptislusSnou
patici za&kladni desky. Pokud budete zasunovat koncovky napajecich kabeli do patic,
musite pripojit konektory ¢ernymi vodici k sobé (cerné budou uprostied).
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Zasuvka od napéfového zdroje  Konektor na zékladni desce
Canvens s = —t 5V
(T p—— - — +5Y
Carvens s - -t 5V
Bild —— P9 - — -5
Cerna E=———a - r— GN’D
C,ﬁrna —l: Igl — GND
;arpa —— - = GND
Comp — = — GND
Modrs s— - — -
Zlula _ P 8 - — 12y
ﬂgwana— - — SN
CranZovd s - - PG
| Napgjeci konektory AT

4.2.2Zdroje- ATX

Oproti deskam Baby-AT doSlo u ATX k podstatnym zménam, které se
odrazily i v konstrukci napaj eciho zdroje:

e Deska pracuje pouze s napétim 3,3 V (nejbéznéjsi hodnota pracovnich
napéti mikroproceson"l) z desky ATX zmizely obvody vytvéiejici toto

e Piipojeni desky ke zdroji je realizovano prostiednictvim jediného
konektoru (misto dvou u Baby- AT). Pfi¢inou odlisného napajeni nebyla
zlomyslnost navrhaid, ale snaha vytvofit pfirozenou prekazku, kterd by
zabranovala pfipojeni zadkladni desky ATX k nevhodnému napajecimu
zdroji.

e Desky ATX jsou totiz vybaveny elektronickym ovladanim zdroje.
Tla¢itkem na celnim panelu pocitace proto pouze aktivujete nebo
deaktivujete elektronicky obvod, ktery teprve oviada vykonovy napdjeci
zdroj. Vyhodou tohoto feSeni je moznost programového vypnuti (i
zapnuti) pocitace, a to bud’ na pokyn uzivatele, nebo
v dtsledku cinnosti softwaru (naptiklad u Windows 95 piikazem
"Vypnout"). Casté vyuziti dalkového zapinani
a Vypinéni PC se pfedpoklédé pii spravé pocitacovych siti - spravce si
muze p001tac spustlt aniz by k nemu musel pr1J1t

P 1 Pr 11
+3.avDC #3323 VoranZzova | 11 1 nZova
s3avoc 12V modra | 12 2| +3.3 V oranzova
coM ZEMéema | 13 3 ZEM 6ema
STV PS-OM zelena | 14 4 | +5V éervena
Com ZEM éema | 15 5 | ZEM éema
+EVDG ZEM &erna | 16 6 | +5V éervena
CoM ZEM Cerna | 17 7 | ZEM Eema
FWR_OK SVbila]|18 8
+5vE8 +5V éervena | 19 9| +5V SB purpurova
+12V0C +5V éervena | 20 10| +12 V Hutd
| Schéma napajeciho konektoru ATX |

e PS-ON je signal, jimz se zapinaji v§echny napétové okruhy (3,3V SV i1 12V);
e VSB je zalozni pin. Na ném se nachazi SV napéti 1 v dobg, kdy jsou vSechny
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ostatni napdjeci okruhy vypnuty. Napiiklad bude potiebny pii "vzbuzeni"
pocitace po siti;

e PW-OK slouzi ke kontrole SV a 3,3V okruhti. Pokud klesne jeho hodnota pod
vymezenou hranici, znamena to, Ze néktery
z kontrolovanych vystupti (pinil) pracuje s nedefinovanym napétim;

e GND ¢i GROUND je oznaceni zemniciho vodice.

Ukol 4.2 (kréatky Gkol) NV,

Kterym typem napdjeciho zdroje musi byt vybaven pocita¢ aby bylo mozné jej
spustit na dalku, napt. prostfednictvim pocitacové sité? ¥

4.3 Vstupni/vystupni rozhrani

\\h
4.3.1 Paralelni rozhrani CENTRONICS

Piivodné bylo urceno pro pripojeni tiskarny a je také ¢asto oznacovano podle

stejnojmenného vyrobce tiskaren " Centronics'. Prenos dat PC - tiskarna byl Paralelni
jednosmérny, a tak i Centronics je jednosmérnym rozhranim (od PC do tiskarny). rozhrani
CENTRONICS
13 1

| A= K
18 1
7 , B |
i F
36 19

| Paralelni rozhrani |

Rozhrani pouziva 3poélovy konektor Centronics na strané tiskarny a 25pdlovy
konektor Canon (s koli¢ky) na strané PC (obrézek, spodni konektor je tiskarnovy,
horni pocitacovy).

V roce 1994 se standard Centronics do¢kal vyrazné inovace
v podobé normy IEEE 1284. Jgi hlavni novinkou je obousmérnost pienosu dat
(tedy i od tiskdrny do PC). IEEE 1284 je sdruZenim vice dil¢ich norem a neni tak
jednoznacna, jak by norma byt méla. Skuteény rezim, kterym bude vas paralelni
interface pracovat, pak musite stanovit
v Setupu. Jakeé rezimy |IEEE 1284 sdruzuje?

1. Centronics mode (n¢kdy téz oznaCovany "Normal", nebo "Compatible
Mode"), coz je puivodni jednosmérny Centronics.

2. Nibble Mode - je obousmérny, zpétny kanal k pocita¢i; tvoii ¢tyfi vodice.
Pokud vyrobce piipojovaného zatizeni doda ptislusny ovlada¢, mohou s nim
pracovat vSechna nov¢jsi rozhrani Centronics (vyrobend zhruba od r. 1990).

3. Byte Mode, opét obousmérny Centronics, definovany pro sbérnici MCA, je
pouzivan hlavné v pocitacich PS/2.

4. EPP Mode (Enhanced Parallel Port) je asi nejrozsifenéjsi, umoznuje opét
obousmérny ptenos. Pouziva jej hodné firem (hlavné tviirce tohoto standardu
firma Hewlett-Packard) a byva ¢asto oznacovan jako BiTronics.

5. ECP Mode (Extended Capabilities Port) byl zafazen do IEEE 1284z
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iniciativy Microsoftu. Samoziejmée je obousmérny, stejné jako EPP dovoluje
rychly pfenos dat (2 MB/s) a je
k nému mozné (k ECP i EPP) pfipojit az 256 zafizeni.

4.3.2 Seriovérozhrani - RS 232

Je nejstarSim rozhranim, znamé je i pod oznacenim V 24. Kvili sériovému

y . . : RO . Co 1w Sriove
pfenosu (bit za bitem) je pomalejsi nez paralelni rozhrani, je vSak univerzalnéjsi - rozhrani - RS
pracuje s nim vétSina periferii. Pouziva se opét konektor typu Canon, ale dvou 230

velikosti. Bud’ ma 25, nebo 9 pola. 25p6lovy sériovy konektor je stejného provedeni
jako paralelni, pro odliSeni ma na pocitac¢i koliky. 9poélovy konektor je mensi, na
pocitacové zasuvce ma také koliky.

| Sériové rozhrani |

Provoz sériového rozhrani je fizen obvodem UART (Universa Asynchronous
Receiver Transceiver). Ve starSich pocitacich pracovaly dva obvody UART 8250 (pro
kazdy sériovy kandl jeden). Rozvoj rychlejSich periferii (hlavné modemi) vyvolal
potfebu rychlejSich fidicich obvodi. Dnes jsou standardné pouzivany obvody UART
16550. Nejnovéjsi obvody UART jsou 16650 a 16750. Na z&kladni desky vSak nejsou
bézn¢ montovany. Maji nejen rychlejsi logiku, ale jsou vybaveny
1 dvéma zabudovanymi 16bajtovymi buffery (tj. vyrovnavacimi pamétmi). Jeden buffer
slouzi pro vstup a druhy pro vystup dat.

4.3.3 Rozhrani PS/2

PS/2 je konektor pouzity IBM u pocitaci Fady PS/2. Konektor je vyveden ze
z&kladni desky, jeho tvar vidite na obrdzku. U mnoha dnednich PC je zasuvkou PS/2
pripojena k PC mys, u notebookii ¢asto i klavesnice. Usetii se tak jeden sériovy port.
Zditka PS/2 potitebuje pro svoji praci IRQ 12.

i O

Rozhrani P2

| K onektor PS/2
4.3.4USB (Universal Serial Bus)
Ma topologickou strukturu podobnou pyramidé. Na vrcholku pyramidy stoji UsB
"hostitel" (vétSinou pocitac), ktery tidi podiizena zatizeni. Od pocitace - hostitele vede (Universal
jen jediny kabel, ktery se muZe vétvit Serial Bus)
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k dalSim periferiim. Vétveni probihd bud’ v nékteré z periferii, nebo jsou v kabelu
zairazeny HUBY (rozbocovace), v nichz se kabel vétvi.

USB ma tyto vlastnosti:

- moznost pipojeni telefonu k pocitaci;

- podpora Plug and Play;

- pouziva dvé ptenosové rychlosti 1,5 MB/s pro pomald zafizeni (mohou se
pouzit i nestinéné kabely o maximalni délce 3 m)
a 12 MB/s pro zafizeni rychla (kabel musi byt stinény, max. délka 5 m);

- podpora vice souCasnych operaci na n€¢kolika zatizenich;

- moznost pfipojeni az 127 zafizeni;

- moznost pfipojeni zafizeni za chodu pocitace;

- ve vedeni jsou pouzity i dva vodiCe s napajecim napétim 5 V urené k
napajeni nizkonapétovych periferii;

- podpora power managementu (pro automatické "uspavani" momentalné
nepracujicich periferii).

USB musi byt podporovana operacnim systémem. Windows 95 "uméji" USB od
OSR 2. Diky USB se tedy blizi doba, kdy z pocitace povede jediny kabel ke klavesnici,
od ni kabel k mysi a kabel k monitoru, od monitoru k tiskarné€ atd. Pti pohledu na zadni
sténu PC vas snad nebude ptrepadat hriiza z toho, kam zapojite véera zakoupeny skener.

4.3.5Rozhrani FireWire

Rozhrani FireWire (jinak také |EEE-1394 nebo I-link, v ptekladu "hofici drat") je
rychlostni rozhrani, které umoziiuje rychlost pienosu az 400 Mb/s. Byva jako

pridavna karta celkem bézné dodavano s digitdlnimi kamerami, kterym umoziuje spolu
s dodavanym obsluznym software provadét upravy nasnimaného digitalniho videa. Rozhrani

FireWire

L Wosltern
7, al

| Radi¢ FireWire |

4.3.6 Rozhrani On-Board
Neboli rozhrani integrovand na zékladni desce. Dnes jsou samoziejmosti. Na

zakladni desce jsou bézn¢ integrovany dva konektory sériové, jeden paralelni, ¢asto
PS/2 konektor a nové desky obsahuji i USB zdifku. Déle jsou z desky vyvedeny

konektory (IDE, SCSI, SATA) pro pripojeni pevnych diski a disketovych

mechanik. Rozhrani On-
Board
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zékiadni
ek

| On-board konektor |

Ukol 4.3 (kratky tkol) 7
Rozhrani PS/2 slouzi k pfipojeni? 'EO:

=
V)
4.4.1 Montaz desky a procesoru

Desku ptipevitujeme pomoci hranatych Sroubki. Neni to Zadny problém. AZ to Mont4z dest
budeme mit, madme tak pfipevnime procesor - to je jemna zalezitost. Patici procesoru

4.4 Pravidla pro sestaveni pocitace

snad najdeme vSichni. U patice je mala packa. Tu pomalu a hlavné nenasilné aprocesoru
zvedneme. Potom vezmeme procesor pinzetou nebo rukou (opét podotykam opatrng),
zasadime do patice skosenym rohem ke skosenému rohu. Pokud mame, tak packu
zandame opét na misto. Procesor by m¢l drzet. Poté ho natifeme teplovodivou pastou.
Nebojte se toho a rovhoméerné natfete jadro procesoru.
Montaz
chladice

4.4.2 Montaz chladice

Na natfeny procesor teplovodivou pastou nasadime opét opatrné chladic.
Chladi¢ upevilujeme za patici (u starSich typi) nebo za "¢tverce kolem patice' -
toto je u novych procesort. VSe musi dobie docvaknout a je hotovo. Nepouzivejte
nasili.

file:///D]/Dokumenty/Skripta/distan¢ni opory 2007 - multimedidlni/1_2 - Hardwarova a softwarova konfigurace PC - K/ZDR0J/modul2/kapitola4.htm[11.12.2011 17:08:16]



lekce4 modulu2

Montéaz
grafickeé karty
4.4.3 Montaz grafické karty
Montaz grafické karty je snadnd. Sta¢i pouze vybrat vhodny slot pro grafickou
kartu vétSinou je to AGP ted’, je ale trend PCl express-16x. Uchopte grafickou kartu
a zandejte ji do slotu. Byva tam packa, tu musite odstranit. Urcit¢ Vas potési, Ze se
nemuzete splést. Graficka karta jde dat jen jednim smérem. Pokud mate hotovo, tak se
rovnou vrhneme na montaz operacni pameéti.
Montaz
operacni
4.4.4 Montaz opera¢ni paméti paméti

Op¢t to neni nic tézkého. Vybereme slot, ten byva vétSinou
v blizkosti procesoru. Uvidime tam dvé packy. Pa¢ky odklopime
a vloZime modul. Modul ma zafezy, proto neni mozné se splést. Modul tam uz mame.
Packy priklopime a mame hotovo.
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Montaz
pridavnych
4.4.5 Montaz piidavnych karet karet
Montéaz ptidavnych karet je opét velice jednoducha. PFidavné karty davame do
slotii. PCI expres 1x, PCl, Isa (dnes se uz nepouzivd). Staci se pouze zamyslet, kam
dame piidavnou kartu, tedy do jakého slotu. Mame tedy vybrany dot. VSechny
ptidavné karty jde dat jako vzdy pouze jednim smérem. Neni co zkazit. Kartu opatrné
zastréime a je hotovo.
Montdz HDD

4.4.6 Montaz HDD

Do ted jsme vSechny komponenty ptipeviiovali k zdkladni desce. HDD se
pripeviiuje k casu a kabelem se propoji ze zakladni deskou. Jak uZ to byva zvykem,
u PC se nemizeme splést. Na kabelu IDE je jeden pin plny a zajiSt’uje tim, Ze kabel
nejde dat obracené. Dale musime k disku p¥ipevnit kabel od zdroje. Nelze ho dat
obracené, nebot’ zdrojovy kabel ma z jedné strany zkosené oba dva rohy. Kabely jsme
pfipevnili a ted’ je jeSt¢ potieba ptipevnit disk k casu. Je to jednoduché, staci mit
Sroubovak a Sroubky, které jsou pfibaleny k casu. Disk dame dolu.
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Montéz
mechanik
4.4.7 Montaz mechanik
Mechaniky se pripojuji skoro stejné jako pevné disky. Jen je tu jedna zména.
Mechanika se davi jinam neZ disk do pocitacové skiiné (casu). Jinak mechaniku
pripojujeme stejnym kabelem IDE. Pokud, ale mizete pripojujete disk od mechaniky
zvlast. Pokud takto neucinite, tak se vam zpomali disk i mechanika.
Montaz
4.4.8 Montaz disketové jednotky disketové
Dnes jiz malo pouzivana disketova mechanika se nepfipojuje nijak slozité. Opét se jednotky
pripojuje témér stejné jako HDD. Pouziva se stejny kabel a je o néco mensi. Kabel
pripojime k zakladni desce a k FDD pripojime druhy konec kabelu. Tady je ovSem
moznost, Ze kabel pripojite obriacené. Pokud pripojite kabel obracené, FDD tim
neznic¢ite. FDD jen nebude fungovat. Pokud vim FDD nefunguje, tak obratte
kabel.
4.4.9 Pravidla pro upgrade Pravidla pro
upgrade

Pokud pouzivate néktery z operacnich systémil pracujicich v grafickém rezimu
(Windows, XWindow, Linux Mandriva, OS Macka pod.) je postup zvySovéani vykonu
pocitace (upgrade) rozdelen do dvou skupin:

1) Neskokovy upgrade (mala tprava hardware u novéjSich pocitact
- Doplnit operac¢ni pamét’ (dnes je optimélni 512 — 1 GB RAM)
- Vymeénit grafickou kartu za vykonngjs$i (dnes je nezbytnosti karta do slotu
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AGP s miniméln¢ 32 MB RAM — pro hry pak 128 MB RAM)
- Vymeénit procesor za vykonn¢j$i (musite si ovéfit, zda VaSe deska novy
procesor podporuje)

2) Skokovy upgrade (velkd uprava hardware u starSich pocitacii)
- Vymeénit zédkladni desku za vykonnéjsi (musite si ovéfit, zda VaSe skiin
podporuje napgeni nové desky)
- Doplnit novou desku o patficné komponenty (paméti, procesor a piipadné
grafickou kartu)
- Vyménit pevny disk za rychlejsi (sta¢i vyménit disk na kterém je ulozen
operacni systém).

Pocitace fady PC jsou navrzeny tak, aby bylo mozné pomérn¢ snadno vyméinovat
jejich jednotlivé ¢asti (napt. vymeénit vadny modul, vymeénit starsi kartu, kterd jiz svym
vykonem nedostacuje za novou), popt. aby bylo mozné snadno stavajici pocita¢ rozsitit
o nov¢ zafizeni. PFi instalaci novych karet do pocitace je nezbytné postupovat
v nasledujicich tfech krocich:

« konfigurace novékarty: jgi spravné nastaveni tak, aby mohla
v pocitaci pracovat

« vlastni instalace: jeji fyzické zasunuti do pocitace

« testovani: ovéfeni, zda nova karta skute¢né spravné pracuje

Pti konfiguraci nové desky je vZdy nezbytné si peclivé precist jeji dokumentaci
a zjigtit, jaké zdroje (resources) dana karta vyzaduje
a jaké jejich nastaveni umoZiuje. Vlastni nastaveni se provadi vétSinou pomoci
nastavovacich propojek (jumperii), popt. pomoci prepinacéi (DIP). U novéjsich karet
se konfigurace provadi vétSinou programové pomoci specidlniho programu dodaného
spolecné s kartou. Nastaveni zdroji, které karta ke své ¢innosti vyZaduje, je nutné
provést tak, aby nebylo v konfliktu s Zadnym jiZ existujicim zaiizenim. Pokud by
k takovému konfliktu doSlo, znamend to ve vétSin€é piipadu Spatnou funkci obou
zafizeni, popf. nefunk¢nost celého pocitace.

|Nastav0vaci propojka (Jumper) a ptepinac (DIP)

Muze se stat, ze konkrétni zatizeni nepodporuje Zadné
z moznych nastaveni, ktera jsou v pocitaéi jeSté volnd. V takovém piipadé byva
nezbytné provést rekonfiguraci nékterych jiz diive zapojenych karet a tim uvolnit
néktery ze zdroji poZadovanych
k ¢innosti nové karty.
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Vlastni instalace karty do pocitace byva vétSinou bezproblémova. Je nutné pouze
dbat na opatrnou manipulaci s kartou a otevienym pocitatem a veSkeré zapojovani a
vypojovani provadét, az na vyjimky,

s vypnutym pocita¢em, aby nedoSlo k poskozeni karet nebo
k poSkozeni celého pocitace.

Shrnuti kapitoly
» Kazda skiin ma na Celni sténé ovladaci tlacitka a dvifka mechanik, na zadni
sténé€ propojovaci konektory.
» Podle provedeni a tvaru skiiné je mozné rozliSit nasledujici typy: desktop, slim,
Minitower, Toner.
» Dulezitym parametrem napajecich zdroju je vykon, ktery je pro bézné pocitace
>

(desktop, minitower) 230 W, pro velké sestavy (bigtower) pies 350 W.

Paralelni rozhrani CENTRONICS - Pivodné bylo uréeno pro pfipojeni tiskarny
a je také Casto oznaCovano podle stejnojmenného vyrobce tiskaren "Centronics".
Ptenos dat PC - tiskdrna byl jednosmérny, a tak 1 Centronics je jednosmérnym
rozhranim (od PC do tiskarny).

» Sérioverozhrani - RS 232 - Je nejstarSim rozhranim, zndmé je
1 pod oznacenim V 24. Kvili sériovému pienosu (bit za bitem) je pomalejs$i nez
paralelni rozhrani, je vSak univerzalnéjsi - pracuje
s nim vétSina periferii.

» Rozhrani PS/2 - PS/2 je konektor pouzity IBM u pocitacii fady PS/2. Konektor
je vyveden ze zakladni desky, jeho tvar vidite na obrédzku. U mnoha dnesnich
PC je zasuvkou PS/2 ptipojena k PC mys, u notebookt Casto i1 kldvesnice.

» USB (Universal Serial Bus) - Ma topologickou strukturu podobnou pyramide¢.
Na vrcholku pyramidy stoji "hostitel" (vétSinou pocitac), ktery tidi podiizena
zatizeni. Od pocitace - hostitele vede jen jediny kabel, ktery se miize vétvit k
dalSim periferiim. Vétveni probiha bud’ v nékteré z periferii, nebo jsou
v kabelu zatazeny HUBY (rozbocovace), v nichz se kabel vétvi.

» Rozhrani FireWire - Rozhrani FireWire (jinak také IEEE-1394 nebo I-link, v
piekladu "hofici drat") je rychlostni rozhrani, které umoznuje rychlost ptenosu
az 400 Mbl/s.

» Rozhrani On-Board - Rozhrani integrovana na zakladni desce.

» Desku pfipevitlujeme pomoci hranatych Sroubkd. Az to budeme mit, mame tak
piipevnime procesor - to je jemna zalezitost. Patici procesoru snad najdeme
vSichni. U patice je mald packa. Tu pomalu a hlavné nenasiln€ zvedneme.
Potom vezmeme procesor pinzetou nebo rukou (opét podotykam opatrné),
zasadime do patice skosenym rohem ke skosenému rohu. Poté ho natfeme
teplovodivou pastou.

» Na natieny procesor teplovodivou pastou nasadime opatrné chladic.

» Pii instalaci novych karet do pocitace je nezbytné postupovat
v nasledujicich tfech krocich: konfigurace nové karty, vlastni instalace,
testovani.

Kontrolni otazky

1) Uvedte jednotlivé Casti pocitacové skiiné (co obsahuje). (odpovéd naleznete
zde)

2) Popiste provedeni pocitacovych skiini. (odpovéd’ naleznete zde)

3) Charakterizujte typy zdrojt. (odpovéd naleznete zde)

4) Vyjmenujte druhy I/O rozhrani a nasledné je popiste. (odpovéd naleznete zde)

5) Uvedte postup montaze zakladni desky, procesoru a chladice. (odpovéd
naleznete zde)
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6) Uvedte postup montaze pevného disku a disketové mechaniky.(odpovéd
naleznete zde)
7) Analyzujte moznosti upgrade starSich pocitaci. (odpoveéd’ naleznete zde)

Pojmy k zapamatovani

Pocitacova skiin, Desktop, Slim, Minitower, Toner, Napajeci zdroj, I/O rozhrani,
Paralelni rozhrani CENTRONICS, Sériové rozhrani RS 232, Rozhrani PS/2, USB,
Rozhrani FireWire, Rozhrani On-Board, Upgrade.

Studijni literatura
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KLEMENT, M. Wypocetni technika - software a hardware. 1. vyd. Olomouc:
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Rozsitena (pro hlubsi pochopeni):

HORAK, J. Hardware. 2. vyd. Brno: Computer Press, 1998, 331 s. ISBN 80-7226-122-
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Priuvodce studiem

A jsme opét na konci dal$i discipliny. Jist¢ zac¢indte pozorovat, ze se postupné méni
Vas pohled na pocitac. Jiz to neni jen uzaviena ,skiinka®, o které jste neveédéli co je
uvnitt, ale vite co v ni je a hlavné k ¢emu to vSechno slouZi.

Jednoduse, stavate se z bézného pasivniho uzivatele pocitace poucenym
odbornikem. Vas pfistup postupné zacina byt aktivni a tvirci. Jen tak dale!
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