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Tato studijni disciplina Vas postupné seznami se zéklady a ptehledem software osobnich pocitacti.
Také ziskate mnoho informaci o historii vyvoje programového vybaveni pocitacti. Rozsah témat je volem
tak, aby Vam umoznil orientovat se v oblasti vypocetni techniky. Pokud tedy budete spolecné s nami
sledovat nasledujici vyklad, ziskate mnoho teoretickych i praktickych znalosti a dovednosti, které Vam
umozni rychlou a efektivni obsluhu vypocetni techniky.

Po prostudovéani tohoto materialu budete schopni:

. identifikovat jednotlivé skupiny software a licenci k jejich pouzivani,

. charakterizovat opera¢ni systémy a jejich sluzby,

. rozpoznat jednotlivé skupiny aplikacniho software a uvést nejdiilezitéjsi zastupce s jednotlivych
skupin.

A nyni nékolik pokynii ke studiu.

Budeme s Vami rozmlouvat prostiednictvim tzv. privodce studiem. Odborné poznatkové penzum
najdete v teoretickych pasazich, ale nabidneme Vam také cviceni, pasdZe pro zdjemce, kontrolni tikoly,
klice k feSeni ukolu (najdete je na konci studijniho materidlu), shrnuti, pojmy k
zapamatovani a studijni literaturu. Je vhodné, ale ne nezbytné nutné, abyste tento text studovali
piedev§im u Vaseho osobniho pocitace a vSechny popsané postupy ihned aplikovali. Také jsme pro vas
pfipravili mnoho kontrolnich tkol, na kterych si ihned ovéfite, zda jste nastudovanou problematiku
pochopili a zda jste schopni ji aplikovat.

Proto je v textu umisténo mnoho obrazki, které Vam umozni rychlou a snadnou orientaci ve
vykladu. Tyto obrazky obsahuji skuteéné zobrazeni pocitace, pocitacovych komponent, uzivatelskych
rozhrani aplikaci apod. Kazdy obrazek je navic doplnén o orientaéni znadky (tzn.: ikony &isel @, 12}

vvvvvv

prislusna legenda (zpravidla ihned pod obrazkem), kterd dany oznaleny objekt nebo prvek popisuje a
vysvétluje také jak je mozné jej ovladat. Proto je vhodné nejprve dany obrazek (ktery vzdy vysvétluje
danou problematiku) prohlédnout, podle orientacni znacky identifikovat popisované prvky nebo objekty a
poté si precist pislusnou legendu.

Obsah kapitol discipliny:
.|
Kapitola 1 Operacni systémy a jejich funkce

- Teoreticky zéklad kapitoly (architektura, sitové — desktopové, Microsoft,
Unix, Linux)

- Ukol 1 — klasifikace opera¢nich systémii

- Ukol 2 — vysvétleni funkce operaéniho systému

- Ukol 3 — popis struktury operaéniho systému

- Ukol 4 — objasnéni architektury opera¢niho systému

- Shrnuti kapitoly a kontrolni otazky a Ukoly
Kapitola 2 Aplikaéni software a jeho déleni

- Teoreticky zaklad kapitoly (typy ASf, textové editory, tabulkové
procesory, databazové systémy)
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- Ukol 1 — objasnéni pojmu aplikaéni software
- Ukol 2 — rozélenéni aplika¢niho software
- Ukol 3 — charakteristika konkrétni softwarovych produkti

- Shrnuti kapitoly a kontrolni otazky a Ukoly

Kapitola 3 Licence k uzivani software

- Teoreticky z&klad kapitoly (licen¢ni politika Microsoft, licenéni politika
GNU, licencni politika Open Source, problematika vybérového fizeni)

- Ukol 1 — analyza typt licenci

- Ukol 2 — popis licenéni politiky Microsoftu

- Shrnuti kapitoly a kontrolni otazky a Ukoly
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1 Operacni systémy a jejich funkce

Po prostudovéni této kapitoly byste méli byt schopni:
definovat pojem software,

vysvétlit pojem operacni systém,

klasifikovat jednotlivé typy operacnich systémd,

vysvétlit funkci operacniho systému,

popsat strukturu opera¢niho systému,

objasnit architekturu opera¢niho systému

specifikovat komunikaci uzivatele s operacnim systémem.

Privodce studiem
V ptedchozich disciplinach jsme podrobné probrali problematiku hardware.

Sami asi tuSite, Ze tu jeSt¢ néco schdzi, nebot’ to vSechno je jen ,mrtva*
hromadka zeleza. Tim né¢im je software, tj. programové vybaveni pocitace. Po
jeho instalaci hardware jakoby ,,0bzivne* a miizeme jej vyuzivat v nejriiznéjSich
aplikacich.

Zakladnim a nutné€ nezbytnym programem pro ¢innost pocitace je operacni
systém. MiiZete si vybrat ten nejvhodnéjsi, ale o tom jiz ve vykladové ¢asti této
kapitoly.

Potiebny ¢as pro studium kapitoly:
« 80 minut

VVVYVYYVVYVY

=
1.1 Operacni systémy a jejich déleni jl'

Softwarem rozumime veSkeré pocitacové programy a soubory.
| sebelepSi hardware (fyzicky podita¢) nemuZe provést ani jedinou operaci Software
bez prisluSného software. Software je vlastné dusi pocitace
a nelze se bez n¢j obejit.

Operacni systém - nezbytné nutné programové vybaveni pro provoz
pocitace. To Ze je operacni systém instalovan na pocitaci zabezpeci, ze poéitac
zacne s uzivatelem komunikovat. V soucasné dob¢ existuje mnoho operacnich
systémi, nejrozSifenéjSimi z nich jsou pak operacni systémy americké
spolec¢nosti Microsoft (MS DOS

Operacni systém

a Windows).
Operaéni systémy se déli z hlediska pouziti na jedno Délevm:
aviceuZivatelské (sitové). operacnich
systemu

Mezi jednouzivatelské operacni systémy patii:
= OS2WARP firmy IBM - plné 32 bitovy operacni systém. Jeho nevyhodou

je nedostatek aplikaci.

= MS DOS firmy Microsoft - globalné¢ nejrozsifenéjsi operacni systém.
Spolehlivy systém, pro ktery existuje velké mnoZzstvi aplika¢nich programi.

=  Windows 3.1x - graficky orientovana nastavba opera¢niho systému MS
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DOS. Pro Windows existuje velké mnoZstvi aplikaci. Nevyhodou je relativni
nestabilita systému.

=  Windows 95 - graficky orientovany operacni systém firmy Microsoft. Stale
u n¢j panuji dohady, jedna-li se o 32 bitovy operacni systém, nebo pouze o
rozSitenou 16 bitovou verzi. Pod timto operatnim systémem je mozné
provozovat aplikace ur¢ené pro MS DOS nebo Windows 3.1x. Windows 95
podporuji i zapojeni do pocitacové site.

=  Windows 98 - Je plné¢ 32 bitovy opera¢ni systém, ktery byl uveden na trh
v roce 1995. V prib¢hu casu se stal nejrozsifenéjSim operacnim systémem
pouzivanym na PC. Je uren pro pocitace fady Pentium (Windows 95), nebo
pro fadu Pentium II (Windows 98).

=  Windows 2000 — jednouzivatelsky operani systém postavena na
technologii NT.

=  Windows XP - spojuje kompatibilni Windows ME, 98 se stabilnimi
Windows 2000 v novém grafickém rozhrani Luna.V podstaté¢ se jedna
"pouze" o vylepSen¢ Windows 2000, protoze XPécka vyuzivaji jadro
systému Windows 2000, které je upravené pro lepsi kompatibilitu.

Mezi viceuzivatelské operacni systémy patii:
= UniX - na bazi unixu existuje velké mnozstvi jednotlivych kloni opera¢niho

systétmu. V 60. a 70. letech se rozsifil zejména
v akademickém prostfedi. V soucasnosti je vétSina systému na bazi Unixu
vybavena grafickym uZivatel skym rozhranim X - Windows.

vvvvvv

sitovém prosttedi podporuje 1 praci s jinymi opera¢nimi systémy (MS DOS
nebo Windows). Pracuje s architekturou sit¢ Client server.

=  Windows NT - opera¢ni systém typu Client - Server firmy Microsoft.
Robustni 32 bitovy operacni systém, ktery se vyznacuje vysokou
gpolehlivosti provozu a grafickym uzZivatelskym rozhranim. V blizké
budoucnosti budou Windows NT vybaveny grafickym rozhranim soucasnych
Windows 95.

= Lantastic - sitovy operacni systém firmy Artisoft pracujici
s architekturou Peer to peer. Celosvétové se od této architektury zacina
pomalu ustupovat.

=  Windows 2000 server - je navrzen tak, aby splnil tyto potfeby spole¢nosti
vSech velikosti, od malych, centralizovanych organizaci po nejvétsi podniky
s mnoha pobockami. Systém Windows 2000 Server vychazi ze silnych
stranek systému Windows NT Server 4.0
a vytvaii novy standard toho, jak dobfe lze operacni systém integrovat se
standardnimi adresafovymi sluzbami, aplikacemi a sluzbami pro sit WWW,
soubory a tisk, se sitovymi sluzbami, Sirokymi moznostmi vykonné spravy a
spolehlivosti.

=  Windows 2003 server - je nejrychlejsi, nejspolehlivejsi
Systém Windows Server 2003 obsahuje vSechny funkce, které mohou
zakaznici ocekavat od kritického serverového operacniho systému Windows,
jako je naptiklad zabezpeceni, spolehlivost, dostupnost a Skalovatelnost.
Kromé toho spolenost Microsoft vylepSila a rozsifila serverové operacni
systémy Windows tak, aby vaSe organizace mohla vyuZivat vyhody
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platformy Microsoft .NET, tedy softwaru pro propojeni informaci, lidi,
systémil a zafizeni.

=  LINUX - je volné sifitelny OS typu UNIX. Jeho autorem je Linus
Torvalds a mnoho dalSich programatori v Internetu. Jadro Linuxu je volné
sifitelné (public domain) podle pravidel GNU General Public License
(licence pouzivana u softwaru GNU). Linux byl pavodné psan pro
architekturu IBM PC s procesorem i386 a vySSim.
V soucasné dob¢ existuji i verze pro m68000, MIPS, Sun Sparc, DEC
Alpha/AXP a nékteré dalsi architektury.

Ukol 1.1 (krétky tkol) ML
Kolik existuje jednouzivatelskych operacnich systému od firmy Microsoft? AL~
=
v s , . =,
1.2 Operacni systém a jeho funkce jll
Jedna z prvnich definic operacniho systému charakterizovala jako
programové vybaveni nezbytné pro provoz pocitace. Tato definice vSak nic Definice
nefikd, co je nezbytné pro provoz pocitace. operacniho
Proto si radéji definujm racni systém na funkcich a to jako: systému
e spravce zdroji - resource manager
e virtualni po¢itac - virtual machine
Spravce zdroji. Zdroje jsou vstupni/ vystupni (I/O) zafizeni, soubory,
procesor, pamét’ apod. Operaéni systém vlastni jednotlivé systémové zdroje -
pridéluje a odebira je jednotlivym procesim.
Virtualni poéita¢. Operaéni systém skryva detaily ovladani jednotlivych
zaFizeni (transparentnost), definuje standardni rozhrani pro volani
systémovych sluzeb. Programator se muZe vénovat vlastni uloze a nemusi
znovu programovat [/O operace. Program miZe diky "odizolovani" od
konkrétnich zafizeni pracovat i se zafizenimi, o kterych jeho autor v dob¢
vytvareni programu nemél ani ponéti (program se
o ovladani 1/O nestard).
Dalsi definice operaéniho systému jej charakterizuje jako:
e Spravce prostredkii — spravuje a ptidéluje zdroje systému
e Ridici program — idi provadéni uzivatelskych programi
a operaci I/O zatizeni
e Jadro — trvale bézici program — vSechny ostatni lze chapat jako
aplika¢ni programy
Vsechny tyto definice operacniho systému oddéluji striktné jednotlivé
komponenty vypocetniho systému, jak je zfejmé
z nasledujiciho obrazku. Abstraktni pohled
na systémove
komponenty
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Usivatel Uikivael Uivatel
1 2 n
L f
Y A Y
Kompilitor textovy editor databazrovy systém
Operacni systém
[ — |
Hardware |
pocitace T

Abstraktni pohled na systémové komponenty

Z téchto definic vyplyvaji oblasti zajmi operacnich systémi, které jsou
zfejmé z nasledujiciho obrazku.

Procesy,

sprava procesi

A

Plinoviani

A

Y

Soub&inost

'/ A A
¥

\
a

Sprava paméti,
virtualizace paméti

| A
D

Vstup/vystup

\

Spriva souboru

4

Bezpetnost

4
Poéitatove site

Zajmy operacnich
systemil
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Zajmy operacnich systému

Zikladnim tdelem operacniho systému je tedy sdileni prostifedku coz
znamena, ze uzivatelé vypocetniho systému se budou uchéazet
o pouzivani fyzickych prosttedkt, konkrétné o sdileni ¢asu procesoru event.
vice procesori, operacni paméti, perifernich zarizeni apod.

Operacni systém je z tohoto pohledu mnoZina automatickych
a manudlnich procedur umoziujici skupiné lidi sdilet vypocetni systém.
Kazdy uzivatel ziskava iluzi, Zze pracuje s pocitaCem, ktery umi provadét
jakékoliv programy, tj. Ze pracuje na virtudlnim pocitaci. Operaéni systém tedy
poskytuje kazdému uZzivateli vlastni virtualni pocita¢ a navic chrani kazdy z
téchto pocitaci proti destruktivnhimu zasahu ostatnich. Operacni systém
pritom nabizi uzivateli daleko atraktivnéjSi rozhrani nez poskytuje vlastni
hardware tj. strojovy jazyk. Operacni systémy jsou rozsahlé programy
zabezpecujici multiprogramovani, pldnovani a ptidélovani paméti, planovani
uloh, ochranu dat a programu a odhalovani chyb pti béhu programd.

Operacni systém je z tohoto pohledu program, ktery ridi béh ostatnich
procesii tj. ostatnim procesim bezpecné a efektivné predava rFizeni a
ziskava je zpét, sdéluje procesoru, kdy ma spoustét ostatni procesy. Piitom
vytvaii rozhrani mezi uzivatelem a hardware
a skryva ostatnim procestim detaily o hardware tj. musi zvladnout spravu detailt
hardware ve sveé rezii.

Cad
S

Ukol 1.2 (kratky tkol)

Pokuste se charakterizovat vlastnimi slovy pojem opera¢ni systém.

1.3 Operacni systém a jeho struktura

v

Obecna struktura operacniho systému je ziejma z nasledujiciho

obrazku. Pro jasnéj$i objasnéni struktury pouzijme uspoiadani jednotlivych Struktura
soucasti opera¢niho systému do vrstev, pro které plati, Ze nizsSi vrstva operacniho
nevyuZiva zadnych sluzeb vysSich vrstev. Nejnizsi vrstvou je ,,holy* pocitac. systému

Ulivatelské programy

Sprava periferii

System realného casu

Komunikace procesi

Sprava pamét

Hardware

Veétvena struktura operac¢niho systému
Moduly
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Operacni systém miizeme rozdélit na ndsledujici moduly:

e Modul pridélovani procesoru tvoreny planova¢em uloh, ktery
sleduje a eviduje stav vSech uloh v systému, uchovavanych ve fronté
piicemz, muze byt rlizna priorita jednotlivych tloh napt. systémové
ulohy maji vzdy vyssi prioritu nez uzivatelské. Planova¢ procesu
deduje frontu procesu a rozhoduje, ktery proces a na jak dlouho
dostane pfidélen procesor.

e Modul pridélovani periferii tvoireny I/O dispecerem, ktery sleduje
stav perifernich zafizeni, kanald a fidicich jednotek. I/O planovac
rozhoduje o efektivnim pfid€leni perifernich zatizeni. Pokud ma byt
sdileno, rozhoduje o tom, kdo ho dostane a v jakém rozsahu.
Prifazuje periferii a zahajuje 1/O operaci. PoZaduje navraceni
prostiedki, vétsinou se u I/O ukoncuje automaticky.

e Systém spravy soubori, ktery sleduje kazdy soubor, jeho umisténi,
uziti, stav apod.Rozhoduje, komu bude soubor poskytnut, tj. realizuje
pozadavky na ochranu dat a operace pfistupu k nim. Pfid¢luje
prostfedek tj. otevird soubor
a odebira prostiedek tj.uzavira soubor

Cilem operacéniho systému je zajiSténi pohodlnosti pouZzivani tzn., Ze
operacni systém je manaZerem rozhrani ¢lovék/stroj a manaZerem rozhrani

proces/operacni systém. Operani systétm je z tohoto pohledu tviircem
virtualniho pocitace a skryva tak detailni pravdu o holém pocitaci tj. hardware.

ol Koncovy uZivatel ™,

- o

gt ' /#.--- Programator B
/" Navrhaf OS, \\ r E— \ & i
[ systémovy ] APLIKACE s i
"\ programator il |

o

— T Pomocné programy
Operacni systém

HARDWARE

Rozhrani ¢lovek - stroj

Operacni systém z hlediska rozhrani ¢lovék/stroj typicky poskytuje sluzby pro:

vytvaieni programi na uZzivatelském rozhrani (editory, kompilatory,
sestavovaci programy, ladici programy, apod.)

provadéni programii tj. zavadéni programli do operacni paméti

a jejich spousténi,

béh procesii, podpora komunikace a synchronizace procest,
zpiistupriovani vstupnich/vystupnich za¥izeni a operaci na nich,

Fizeni pristupi k souborim,

Fizeni pristupu k systému,

detekce chyb a chybové fizeni (chyby hardware, programové)
protokolovani ¢innosti.
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Rozhrani proces/operacni systém je typicky rozhranim sluzeb jadra, coZ jsou
sluzby:

« unifikace vstupnich a vystupnich operaci,

« virtualizace paméti,

« ochranaareakce na chyby,

« protokolovani a Fizeni pristupu ke zdrojim,
« synchronizace procesi,

« komunikace mezi procesy.

Dal§im cilem operac¢niho systému je zajiSténi dostatecné vykonnosti a
efektivity. Operacni systém je tak spravcem systémovych prostiedki
(procesorti, paméti, vstupnich a vystupnich zafizeni a souborll) a manaZerem
organizatorem jejich uzivani. Operacni systém tak fidi pfistup k vstupnim a
vystupnim zafizenim a souboriim, provadi sprdvu paméti a urcuje, ktery
program bude pouZivat procesor.

Konecné operacni systém musi zajistit schopnost vyvoje tj. dopliiovani
a vyvo] hardware, dopliovani novych sluzeb do pocita¢ového systému.
Operacni systém musi byt schopen reagovat na inovace v technickych
prostfedcich, na nové komponenty pocitacu.

Typicka struktura operacnich systémiu je hierarchicka, ¢imz se FeSi
problém priliSné slozitosti. Rozhrani mezi vrstvami musi byt presné
definovana, coZz umozni modifikovat kazdou vrstvu uvnit¥, aniZz to ovlivni
ostatni vrstvy. Typicka struktura vrstev operacniho systému je ziejma na
nasledujicim obrazku.

f_-—— —— T
/ aplikani \ I,_/UEWE\TELE\._
programy | | )

."\_ i W

Roghrani shoish
Rozhrani shezzh (5 pro whvatele
08 pro progesy

interpret fidiciho jazyka, shell AP
08

spriva soubori,spriva
vnéEich pamét

operacni ﬁ:m sprava periferii (odadate) Poskytované
systém | v procest sluzby OS

sprava vidtini pamii vealizace

STV Procesord, plinovi dapete

ufivatelsky reiim privilegovany reiim

strojovy kid, procedury J00-500 instrukel, | holv
| pierufeni registry pc}ﬁ-itaé‘

mikroprogramy interpret mikroinstruké ~ hardware

elektronicke obvody rezistry, hradla, shérnice

Poskytované sluzby OS
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Typickym prikladem hierarchické struktury podsystémii je navaznost
obecného operacniho systému na hardware pocitace typu PC. Struktura
navaznosti je ziejma z nasledujiciho obrazku.

SOFTWARE
(program)

SYSTEM

e e

BIOS I

|- OPERAGNI

1

HARDWARE

Rozhrani v PC

BIOS - Basic Input Output System, uz vyplyva z nazvu, zabezpecuje
zakladni sluzby pri pristupu k perifernim zafizenim. Jinymi slovy, tvofi
rozhrani mezi hardwarem a vySSimi vrstvami programového vybaveni. Je to
rozhranni standardizované, tzn. Ze vstupni body a parametry obsluznych
procedur opera¢niho systému nezavisi na typu hardware a je jednoznac¢né

navazano na funkce operac¢niho systému.

BIOS zabezpecuje v pocitaci jesté dalsi ukoly:

« Provadi Gvodni test po spusténi pocitace

« UmoZziiuje nastavit zakladni parametry pocitace

« Zavadi operacni systém

« Poskytuje opera¢nimu systému prostiedky pro realizaci vicetlohového
prostiedi.

-
LS

Ukol 1.3 (krétky ukol)

Kolik vrstev ma obecna struktura operac¢niho systému?

1.4 Operacni systém a jeho architektura

Pfi studiu architektury opera¢nich systéma vychazime z principu, Ze
operacni systém je ,,spravce prostiredki®, je soubor programu (algoritmii)

vytvorenych k ovladani systémovych prostfedki tj. pamdéti, procesord, Architektura
perifernich zaFizeni a soubori informaci (tj. programi a dat). Funkci opera,cmho
opera¢niho systému je dbat, aby tyto prostiedky byly efektivné vyuZivany a systemu

také reSit konflikty vzniklé pri ,,soutéZeni® o jednotlivé prostredky mezi
riznymi uZivateli (mezi jejich programy).

Operacni systém musi sledovat stav kazdého prostiedku, rozhodovat,
kterému procesu bude prostiedek pridélen (v jakém rozsahu a na jak
dlouho), prostfedek ptfidélit a pfipadné zadat jeho navraceni. Podle toho, jak
délime prostiedky, tak se déli i1 jejich spravci. Na néasledujicim obrazku je
naznaceno rozdéleni operacniho systému na jednotlivé spravce.
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Interpret prikazu
Komponenty OS
Networking S
y
Sprava souboru S
t
Sprava sckundami paméti ¢
m
Sprava 1/0 systému
0
¥ ¥ Wyt C
Sprava hlavni paméti h
r
Sprava procest a
n Sprava
, i procesorti/
Spra'v'a proccsoru procesii

(enerickeé komponenty OS

1.4.1 Sprava procesorii/procesi

Sprévce procesoru ma tyto funkce:

« sleduje prostiredek (procesor a stav procesti)

« rozhoduje, komu bude dana moznost uZit procesor
+ pridéluje procesu prostiedek, tj. procesor

« poZaduje vraceni prostiedku (procesoru).

Pod pojmem proces (task) chapejme zprvu provedeni n¢jakého programu.
Proces potiebuje pro svoji realizaci jisté zdroje: doba procesoru, pamét, I/O

o Spréava (hlavni,
zafizeni, atd. P (

operacni) paméti
1.4.2 Sprava (hlavni, operacni) paméti

Spravce paméti je repositaF pohotové tj. rychle dostupnych dat
sdilenych procesorem a vstupnimi/vystupnimi zafizenimi. Hlavni (operacni,

primarni) pamét je pole samostatné adresovatelnych slov nebo bytd, je
energeticky zavidlatj. po vypadku napgjeni se data z ni ztraci.
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« Vedeni prehledu kdo a kterou ¢ast paméti v daném okamziku vyuziva
« Rozhodovéni kterému procesu uspokojit jeho poZadavek na prostor
paméti po uvolnéni
« Pridélovani a uvoliiovani paméti podle potieby )
« Rizeni tzv. virtualni paméti. Sprava 1/0
systemu

1.4.3 Spraval/O systému

Spravce perifernich zatizeni (vstupniho/vystupniho systému) ma tyto funkce:

« sleduje stav prostiedku (perifernich zafizeni, jejich fidicich jednotek)

+ rozhoduje o efektivnim zpisobu pridélovani prostiedku — periferniho
zatizeni

« prirazuje prostiedek (periferni zafizeni) a zahajuje 1/O operaci

« poZaduje navraceni prostiedku.

Do spravy I/O systému patii i sprava vnéjsi (sekundarni) paméti.
Pocitacovy systém musi poskytnout pro zalohovani hlavni paméti sekundarni
pamét, v posledni dobé nejvice pouzivané pevnédisky (hard disky).

Operacni systém je z hlediska spravy vnéjsi (sekundarni) paméti odpovédny za:

e Spravu volné paméti
« Pridélovani paméti
« Planovani ¢innosti disku. Sprava souborii

1.4.4 Sprava souborii

Spravce souborti ma tyto funkce:

« sleduje prostiredek (soubor), jeho umisténi, uziti, stav atd.

« rozhoduje, komu budou prostiedky piidéleny, realizuje poZzadavky na
ochranu informaci uloZenych v souborech
a realizuje operace ptistupu k souboriim

+ pridéluje prostiedek, tj. otevira soubor

« uvoliiuje prostiedek, tj. uzavira soubor.

Pod pojmem soubor chapeme jak programy tak data.

Operacni systém je z hlediska spravy souborti odpovédny za:

« Vytvareni a ruseni soubori

« Vytvareni a ruSeni adresari (katalogt, slozek)

Podporu primitivnich operaci pro manipulaci se soubory

a s adresafi

Zobrazeni souboriu do sekundarni paméti

Archivovani soubori na energeticky nezavisda média Networking,

distribuované
systémy

1.4.5 Networking, distribuované systémy
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Pod pojmem distribuovany systém chapeme kolekci procesori, které
nesdileji ani fyzickou pamét’ ani hodiny, synchronizujici ¢innost procesoru.
Kazdy procesor ma svoji lokalni pamét a lokalni hodiny. Procesory
distribuovaného systému jsou propojeny komunika¢ni siti.

Komunikace jsou Fizeny protokoly. Distribuovany systém uZivateli
zprostiedkovava pristup Kk riznym zdrojim systému. Systém ochran

1.4.6 Systém ochran

Pod pojmem systém ochran rozumime mechanismy pro fizeni pfistupu k
systétmovym a uzivatelskym zdrojim.

Systém ochran musi:

» RozliSovat mezi autorizovanym a neautorizovanym pouZitim
« Specifikovat problém vnucovaného fizeni Interpret prikazi
« Poskytnou prostiedky pro své prosazeni

1.4.7 Interpret prikazu

Interpret pfikazi je program, umoziujici vykondvat piikazy pro:

e spravu a vytvareni procesu - sluzby opera¢niho systému poskytované
interpretem piikazt slouzi k provedeni programu, tj. k schopnosti
opera¢niho systému zavést program do hlavni paméti a spustit jeho b¢eh.
ovladani I/O zarFizeni - uzivatelsky program nesmi provadét I/O operace
piimo, operacni systém musi poskytovat prostiedky
k provadéni I/O operaci.

« spravu sekundarni paméti - manipulace se systémem soubord,
schopnost Cist, zapisovat, vytvaiet a rusit soubory

spravu hlavni paméti

 zpristupniovani soubort

ochranu - detekce chyb tj. zaruka za spravnost vypoctu detekci chyb v
procesoru a paméti, I/O zafizenich a v programech uzivatelt

praci v siti - vymeéna informaci mezi procesy realizovana bud’to

v ramci jednoho pocitace nebo mezi ruznymi pocitaci pomoci sité tj.
implementace sdilenou paméti nebo pfedavanim zprav.

Tento program se nazyva Command-line interpreter, nebo shell, event. Vnitrni sluzby
command.com a to podle typu operacniho systému. Jeho funkci je ziskdvat a operacniho
provadeét pristi piikaz s povelem. systemu

1.4.8 Vnitini sluzby operaéniho systému

Vnitini sluzby opera¢niho systému nejsou urceny k tomu, aby pomahaly
uZzivateli, v prvé radé€ slouzi pro zabezpeceni efektivniho provozu systému,
tj. slouzi pro:

« Pridélovani prostfedkii (zdrojit) mezi vice soubézné operujicich uzivatelt

nebo Uloh

« Uttovani a udrzovani prehledu o tom, kolik kterych zdroji systému ktery

uzivatel pouziva. Cilem je uCtovani za sluzby a sbér statistik pro
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planovani
e Ochranu tj. péci o to, aby veskery ptistup k systémovym zdrojtim byl pod
kontrolou.

Vnitini sluzby opera¢niho systému jsou obecné realizovany souborem
systémovych programi vytvarejicich urcité systémové struktury tzv.

virtualni stroje.

Typickymi sluZzbami jsou programy pro:

o Praci se soubory, editaci soubort, katalogizaci souborti, modifikaci

soubort
« Ziskavani, definovani a udrzbu systémovych infor maci Hierarchicka
« Podporu jazykovych prostiedi vrstvova
o Zavadéni a provadéni programi architektura

« Komunikace a Fizeni aplikac¢nich programi.

1.4.9 Hierarchicka vrstvova ar chitektura

V procesové konstruovaném operacnim systému je vlastni operacni
systém Kkolekci systémovych procesi. Funkci jadra je procesy separovat a
pritom jim umoZnit kooperovat. Minimum funkci je tifeba realizovat v
privilegovaném rezimu, kdy jadro je pouze ustfedna pro piepojovani zprav
(jadro systém Windows).

Samostatnou variantou opera¢niho systému je realizaci architekturou tzv.
mikrojadra, kde maé jadro plni pouze nékolik malo nezbytnych funkeci,
jako primitivni spravy paméti (adresového prostoru), komunikaci mezi procesy a
zakladni planovani a spravu V/V zafizeni a pferuSeni (jadro systéml Unix a
Linux). Ostatni sluZzby jadra Fesi procesy (servery) béZici v uZivatelském
rezimu. Jsou to drivery, sluzby systému soubort a virtualizace paméti. Vyhody
dopliiovat nové sluzby, odstraiiovat nepotifebné sluzby a vSechny sluzby jsou
poskytovany jednotné¢ a to vyménou zprav. Toto FeSeni je jednoduSe
prenositelné tj. pii implementaci na novy procesor stac¢i zménit mikrojadro.

Ukol 1.4 (kratky tkol)

Kolik spravct (komponent) obsahuje obecny model opera¢niho systému?

1.5 Operacni systéme a komunikace s uzivatelem

Z uzivatelského pohledu se pfi troSe zjednoduseni da fici, Zze operacni
systétm se sklada ze dvou zikladnich prvki: z toho, co nim ukazuje
(uzivatelské rozhrani) a z toho, co nam nabizi (interpret prikazi).

1.5.1 Interpret prikazi

Ns ot 1ok . . . oo . Interpret prikazii
Soucasti kazdého opera¢niho systému je tzv. interpret piikazi. Jedna se o

specidni program, jehoZ ukolem je pFrimo komunikovat

s uZivatelem, prebirat od néj prikazy a s vyuZitim sluZeb operacniho

systému je plnit. Interpret piikazii byva obvykle zcela standardni aplikaci;
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nekdy ma mirné¢ vysadni postaveni - ¢asto napr. neni mozné interpret prikazi
ukondit.

Existuji v zasadé dva zakladni typy prikazovych interpreti: Fadkovy a
graficky.

« Historicky daleko starSi fadkovy interpret je dédictvim po terminalech
salovych pocdita¢i a pracuje velmi jednoduchym zpisobem: uZivatel
zapiSe fadek, ma piitom k dispozici zékladni editacni ptikazy. Teprve po
odeslani Fadku stisknutim klavesy 'Enter' je obsah Fadku
interpretovan jako prikaz. Typickym pfikladem operacniho systému,
vybaveného fadkovym interpretem ptikazi, je UNIX nebo MS DOS.

o ZacateCnikiim a méné zkuSenym uzivatelim proto dnes vychazi naprosté
vétSina operacnich systéml vstfic druhou alternativou prikazového
interpretu, kterou je grafické uZivatelské rozhrani. V ném se fada
prikazi voli prostiednictvim 'odpovidajicich' akci vyvolanych pomoci
mysS - soubor se napif. smaze odtazenim jeho ikony nad ikonu koSe na
odpadky, zkopiruje na jiny disk pfemisténim jeho ikony nad ikonu
pozadovaného disku a podobné. Ostatni akce, které by se timto
zpisobem vyjadiovaly obtizné, jsou k dispozici ve formé nabidek
(menu), kde se uzivatel mize jednotlivymi piikazy doslova ptebirat.
Parametry prikazii se pak zadavaji pomoci jakychsi formulari, které
uzivatel vyplni; témto formulaiim fikame dialogy nebo dialogova okna.
Starsi grafické ptikazové interprety spoléhaly na pouhou piehlednost a
intuitivni ovladani; modernéjsi systémy se snazi vzdorovat i t€m nejméné
napaditym uzivatelim navic i mohutnymi systémy napovéed.

Vétsina modernich operacnich systémii proto oba pristupy kombinuje
tak, Zze uzivatel ma k dispozici grafické uzivatelské rozhrani; jakmile vSak
potiebuje provadét nékteré akce, které se
v grafickém rozhrani realizuji obtiZné, muZe vyvolat jedinym prikazem
radkovy interpret.

1.5.2 Prikazy

Radkové interprety &asto rozliSovaly tzv. vnitini a vné&j$i prikazy. Prikazy
Vnitini prikazy byly pritom skutecné interpretovany, zatimco vnéjsi
prikazy byly naprosto béZnymi programy. Jejich volani vSak mélo stejnou
syntaxi se zdpisem piikazli vnitinich, takze uZivatel je za béznych okolnosti
vibec nemusel rozliSovat.

V operacnim systému MS DOS a Windows napf. existuji pfikazy COPY a
XCOPY. Piikaz XCOPY je daleko 'chytfejsi', jejich zékladni chovani je vSak
naprosto stejné: napiSeme-li piikaz

copy a:data.txt b: nebo piikaz Xcopy a:data.txt b:
zkopiruje se v obou piipadech soubor 'data.txt' z disku 'a' na disk 'b'.

Vnéjsi prikazy v grafickych rozhranich dost dobre nelze pouzit; vétSina
sluzeb, které tyto piikazy ptivodné zajiStovaly, proto musi byt integrovana v

grafickém piikazovém interpretu. Zbyvajici vnéjSi prikazy - zpravidla to
byvaji administrativni prostfredky pro spravce systému - jsou bud’
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ponechany jako pristupné pouze prostiednictvim Fadkového interpretu,
nebo se postupné méni v plnohodnotné aplikaéni programy, které se jiz
netvari jako soucast piikazového interpretu.

Ukol 2.5 (krétky ukol)

Jaké dva typy interpreterdi rozeznavame?

Shrnuti kapitoly

» Softwarem rozumime veskeré pocitacové programy a soubory.

I sebelepsi hardware (fyzicky pocita¢) nemiize provést ani jedinou
operaci bez ptisluSného software.

» Operacni systém - nezbytné¢ nutné programové vybaveni pro provoz
pocitace. To Ze je operacni systém instalovan na pocitaci zabezpeci, Ze
pocita¢ zacne s uzivatelem komunikovat.

» Operacni systémy se déli z hlediska pouziti na jedno
a viceuzivatelské (sitove).

» Windows 2003 server - je nejrychlejsi, nejspolehlivejsi

v

nabizen.

» LINUX - je volng¢ sifitelny OS typu UNIX.

» Operacni systém je program, ktery fidi béh ostatnich procesu tj. ostatnim
procestim bezpecné a efektivné predava fizeni a ziskava je zpét, sdéluje
procesoru, kdy ma spoustét ostatni procesy. Pfitom vytvari rozhrani mezi
uzivatelem a hardware.

» Pii studiu architektury operacnich systémi vychazime z principu, ze
operacni systém je ,,spravce prostiedk®, je soubor programu (algoritmii)
vytvofenych k ovladani syst¢émovych prostiedkii tj. paméti, procesort,
perifernich zafizeni a souborti informaci (tj. programii a dat). Funkci
opera¢niho systému je dbat, aby tyto prosttedky byly efektivné
vyuzivany a také feSit konflikty vzniklé pfi ,,soutézeni® o jednotlivé
prostiedky mezi rliznymi uzivateli (mezi jejich programy).

» Z uzivatelského pohledu se pii troSe zjednoduseni da fici, ze operacni
systétm se skladd ze dvou zikladnich prvki: z toho, co nam ukazuje
(uzivatelské rozhrani) a z toho, co ndm nabizi (interpret piikazi).

Kontrolni otazky
1) Vysvétlete vyznam pojmu operaéni systém. (odpoveéd’ naleznete zde)
2) Uved'te typy operacnich systému a jejich piiklady. (odpovéd’ naleznete
zde)
3) Popiste funkce opera¢niho systému. (odpoveéd’ naleznete zde)
4) Charakterizujte strukturu operacniho systému. (odpovéd naleznete zde)
5) Vysvétlete architekturu operac¢niho systému. (odpoveéd’ naleznete zde)
6) Vysvétlete komunikaci uzivatele s poc¢itatem. (odpoveéd’ naleznete zde)

Pojmy k zapamatovani

Operacéni systém, MS DOS firmy Microsoft, Windows XP, Unix, Novell
Netvare, Windows NT, Lantastic, Windows 2000 server, Windows 2003 server,
LINUX, Architektura opera¢niho systému.

Studijni literatura
Zakladni:
KLEMENT, M. Vypocetni technika - software a hardware. 1. vyd. Olomouc:
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Vydavatelstvi UP Olomouc, 2002. 178 s. ISBN 80-244-4012-6.
Rozsitena (pro hlubsi pochopeni):

HORAK, J. Hardware. 2. vyd. Brno: Computer Press, 1998, 331 s. ISBN 80-
7226-122-3.

Pruvodce studiem

Tak, ted’ jste prostudovali jednu z nezakladn&jsich kapitol. Rada uvedenych
skutecnosti Vam urcité byla znama a nejsou tedy Zadnou novinkou.

Operacni systém tvofi jakysi zdklad. K tomu, abychom jej mohli vyuzivat
v ndmi zvolené oblasti potiebujeme ale jesté aplikacni software, Tak naptiklad,
chcete-1i zpracovavat na pocitaci grafiku potebujete mit nainstalovany néktery
z grafickych program.

V dalsi kapitole se tedy budeme zabyvat aplikacnim softwarem.

file:///D]/Dokumenty/Skripta/distan¢ni opory 2007 - multimedidlni/1_2 - Hardwarova a softwarova konfigurace PC - K/ZDR0J/modul4/kapitola1.htm[11.12.2011 17:12:15]



lekce2 modulu4

2 Aplikacni software a jeho déleni

Po prost ani této kapitol te méli byt schopni:
» vysvétlit pojem aplikacni software,
» roz€lenit aplikacni software na zékladni skupiny,
» charakterizovat konkrétni typy aplika¢niho software.

Privodce studiem
V této kapitole Vas strucné seznamime se vSemi zakladnimu oblastmi

aplika¢niho software. Podivame se tedy blize na moZnosti vyuZiti software
pfi Vasich ¢innostech s pocitacem.

Hned v uvodu provedeme rozdéleni aplika¢niho software dle ucelu, ke
kterému je uzivan a potom si podrobnéji popiSeme jednotlivé kategorie. Je
dost dobie mozné, Ze zde naleznete inspiraci pro dalsi vyuziti pocitace.

Tato kapitola neni nijak naro¢na a poznatky se Vam budou dobie
pamatovat.

Potiebny ¢as pro studium kapitoly:
o 90 minut

2.1 Aplika¢ni software — zakladni déleni \ﬁ'l
Kazdy aplikacni software (dale jen ASf) ma tii slozk ‘#

e jednak vlastni program na disketach, CD-ROMech nebo DVD- Slozky aplikacniho
ROMech, software

e dae dokumentaci programu,

e a licen¢ni podminky pouzivani programu.

) . , ) Y, .. e e o Deéleni dle ucelu
Z hlediska ucelu, ke kterému je software pouzivan, je mozné jej délit do

n¢kolika zakladnich skupin:

Prekladacde pieklddaji zdrojovy text programu, ktery programator
zapsal v nckterém z programovacich jazykl, do strojového kodu
pocitace.

- Databazové systémy jsou vlastné specialni programovaci prostiedky,
které umoznuji efektivni zpracovani velkych soubort dat (ekonomickeé
agendy, kartotéky, evidence skladu).

- Tabulkové procesory (spreadsheety) umoziuji vytvafet tabulku
bunck uspotadanou v fadcich a sloupcich. V této tabulce mize zména
obsahu jedné bunky vyvolat opakovany vypocet jedné nebo nékolika
bunék na zdkladé¢ vztahti mezi bunkami, které definuje uzivatel.
Spreadsheety se vétSinou pouzivaji pro financni a statistické
zpracovani dat. Jinak se daji pouzit pro veSkeré kancelaiské prace.

- Grafické programy (programy fady CAD) se uplatiiuji

v konstruktérskych, projekénich ale i1 vytvarnych oblastech.

S jejich pomoci lze vytvéret, upravovat a modelovat
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1 vicerozmérné obrazové informace.

- Textové editory jsou speciani programy, které nahrazuji psaci stroj a
nekteré i1 celou sazeCskou dilnu tiskarny pro psani knih.

- Prezentacni programy slouzi pro vytvafeni elektronickych
prezentaci a jejich pfedvadéni.

- Obsluzné programy (managery) jsou pomocné programy, nadstavby
operacniho systému, které umoziuji elegantné feSit operace se
soubory, adresafi a diskovymi jednotkami. Pfi pouZiti programu
tohoto typu nepotiebujete znat piikazy operacniho systému, nebot’
obsluzné programy vSe provedou za vés.

- Antivirové programy jsou dileziti pomocnici v prevenci a boji proti
napadeni dat a programii nebezpenymi virovymi ndkazami -
programy, které nic¢i ulozené data a programy.

- Uzivatelsky, aplika¢ni software zahrnuje nepieberné mnozstvi
programi s riznym zameétenim, které vytvareji programatoii vétSinou
pro uzky okruh uzivatel. Jde napiiklad o programy pro zpracovani
ucetnictvi, agenda materidln¢ - technické zakladny, personalistika,
programy pro vedeni evidence dopravy, automatizované kancelafe,
fizeni vyrobnich a technologickych procesti , vyukové programy a
také naptiklad pocitatové hry.

Do kolika zakladnich kategorii se déli aplika¢ni software? N~
=
2.2 Programovaci jazyky a prekladace a jejich déleni jll
2.2.1 Program
Program
Textovy soubor, ktery obsahuje popis algoritmu v nékterém
programovacim jazyku, se nazyva zdrojovy text programu, zdrojovy kod
programu. PieloZzeny a sestaveny program je uceleny soubor instrukci
zapsanych ve strojovém kodu, ktery je schopen spusténi na pocitaci.
Programovaci
2.2.2 Programovaci jazyky a prekladace jazyky
a prekladace

Programovaci jazyky jsou umélé jazyky vytvorené pro zapis
pocitatového programu. Maji ptisné definovanou syntaxi, coz je systém
symbolii a pravidel, kterymi se Fidi formalni zapis programu, a
sémantiku, ktera urcuje vyznam programu.

Z hlediska stupné abstrakce se déli programovaci jazyky na:

- jazyky strojové orientované,
- vySSi programovaci jazyky,
- objektové orientované jazyky.

Program, ktery provadi pievod zdrojového textu programu
z programovaciho jazyka do strojového koédu, se jmenuje prekladac
(compiler).

Existuji dva typy piekladaci

- kompilator,
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- interpret.

Tyto typy se lisi zpisobem zpracovani zdrojového textu. Kompilator
vSechny prikazy zdrojového textu programu pieklaida najednou a
takovyto program lze spustit az po ukonceni celého piekladu a ptipadnych
dalsich upravach (napiiklad zaclenéni hotovych modult
z knihoven). Pouziva se pro vétSinu programovacich jazykd - FORTRAN,
PASCAL, ADA g. Druhy typ je interpret. Interpret zpracovava prikazy
zdrojového programu jednotlivé a kazdy prikaz se postupné provede
okamzité po prekladu. To znamend, Ze program je piekladan pti kazdém
spusténi znovu, a vypocet je tedy pomalejsi. Nejznaméjsi je interpret jazyka
BASIC. Existuji rizné varianty (implementace) jednotlivych piekladact pro
jeden programovaci jazyk, které se 1iSi naptiklad moznostmi optimalizace
kodu, rychlosti prekladu, moZnostmi OOP (objektov€ orientované

programovani - viz dale) nebo schopnosti vytvaiet programy pro prostiedi

: roiovs
MS Windows. Jazyky strojove

orientované

2.2.3 Jazyky strojové orientované

e Assemler (jazyk symbolickych adres) strojové orientovany
programovaci jazyk, ve kterém jsou instrukce vyjadreny
mnemotechnickymi symboly a operandy jsou oznacovany jmény.
Jedné instrukci jazyka odpovida obvykle jedna strojova
instrukce. Tento jazyk je wurCen pro ty casti systémového
programovani, které nelze zvladdnout ani ve vySSich systémovych
jazycich jako je jazyk C. Programovani v assembleru pfedpoklada VY& programovaci
Siroké znalosti i v oblasti hardware a je velmi pracné a zdlouhavé. jazyky

e

2.2.4 VySSi programovaci jazyky

e Jazyk FORTRAN (Formula Trangation). Vznikl v roce 1957
a byl urcen k feSeni védeckotechnickych tloh. Syntaxe jazyka vychazi
z bézného matematického zapisu a jedinou datovou strukturou, kterou
FORTRAN zn4, je pole.

e BASIC (Beginner's All-Purpose Symbolic Instruction Code). Je
potomek FORTRANu se zdokonalenym zpracovanim znakl
a znakovych fetézcti. Byl vyvinut v roce 1964. Je velmi jednoduchy,
déa se snadno naucit a hodi se k programovani béznych aplikaci. Basic
pracuje Casto jako interpret. Verze QuickBasic od firmy Microsoft jiz
obsahuje strukturované piikazy.

e Jazyk COBOL (Common Business Oriented Language).Vznikl
jen o malo pozd¢ji nez FORTRAN, v roce 1960. Umi zvladat velké
soubory dat z oblasti obchodu a ucetnictvi, a proto se hodi pro
hromadné zpracovani dat.

e Algol (Algorithmic Language). Je dalsi vySSi programovaci jazyk
specidlné¢ zaméfeny na védeckotechnické vypocty. Plavodné byl
navrzen pro Ulohy numerické matematiky a pro publikaci algoritm.
Zdrojovy text v jazyku Algol pfipomina bézné matematické vzorce.

e PL/1 (Programming Language 1) z roku 1965 je rozsahly
programovaci jazyk vypracovany s umyslem spojit vlastnosti jazyki
pro hromadné zpracovani dat, jako je COBOL, a jazykt pro
veédeckotechnické vypocty, jako je Algol. PL/1 pro mikropocitace
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nese nazev PL/M.

e Jazyk Lisp (List Processing). Z roku 1958 se z jazyka pro teoretiky
vyvinul v nastroj pouzivany ve vyzkumu umélé inteligence. Lisp
slouzi ke zpracovani dat nenumerického charakteru. Pfedmétem
zpracovani jsou objekty, které maji symbolicky vyznam, event.
kombinace téchto objektl. Lisp se pouziva naptiklad v teorii grafl, v
matematické logice, v teorii pfirozenych i umélych jazykil apod.
Tento jazyk byl zatazen mezi tfi oficidlni jazyky ministerstva obrany
USA (ADA, Common Lisp, PL/1).

e C (C Language). Velmi se rozsifujici jazyk byl ptivodné¢ pomocnym
prostiedkem pro vyvoj opera¢niho systému UNIX. Kombinuje vyhody
vysSich programovacich jazyki a assembleru. Jazyk C ma velkou
mnozinu operatort, umoziuje pracovat
i s jednotlivymi bity a pfimo s adresami. Hodi se piedevsim pro psani
programi, které maji slouzit v ramci operacnich systémi. Honosné se
také nazyva jazyk pro profesionaly. Nejvice zdiiraznovanou vlastnosti
jazyka C je prenositelnost zdrojovych programil na jiné procesory.

e Jazyk Pascal a TurboPascal. Byl vyvinut okolo roku 1970
a dnes se velmi roz$ifil v oblasti PC. Je vzorem pro psani
strukturovanych programii. Pouziva se pro tvorbu mensich, stitedné
velkych i velkych uloh. Dnes je velmi ¢asto pouzivan jako vyukovy
jazyk misto ptivodné pouzivaného Basicu. Objektove

e ADA. Je vysoce strukturovany programovaci jazyk, specializovany na orientované jazyky
fizeni procest v redlném cCase. Byl vytvoten
v roce 1979 pro americkou armadu. Je podobny Pascalu, ale
podporuje soubézné neboli paralelni programovani, coz je
programovani  uloh,  kter¢é  budou  zpracovany = soub&zné
mikroprocesorem nebo pocitacovou siti.

2.2.5 Objektové orientované jazyky

OOP je moderni programovaci metoda, kterd klade diiraz na vlastnosti
feSen¢ho problému. OOP plné podporuje modularitu, abstrakci dat a v
neposledni fadé piinasi vétsi srozumitelnost zapisu a spolehlivost programu.
Cilem OOP je vyvinout funkéni feSeni tvofené vzory, které mizeme dale
pouzit. Vlastnosti vzoru (nebo také objektu) se pienasSeji (dédi na nové
vytvareny objekt.

Vétsina programovacich jazykl se dnes orientuje na OOP
a predpoklada se, ze za nékolik let bude timto zpiisobem programovat
pievazna Cast programatort. Zvlaste¢ vhodna je tato metoda
v souvidosti s programovanim aplikaci, které pracuji v grafickych
uzivatelskych prostiedich typu MS Windows.

e C++ a C##. Objektove orientované verze jazyka C. Jen pro predstavu,
co dnes znamena profesiondni programovani - posledni
nejdokonalejsi verze vyvojového prostfedi prekladace Microsoft
Visual C++ 6.0 obsahuje dokumentaci, ktera ¢ita 5369 stran.

e Visual Basic. Programovaci jazyk Basic, vytvofeny v roce 1963, byl
prvnim programovacim jazykem, ktery dovoloval programétorovi
soustfedit se na metody a algoritmy potiebné k vyfeSeni ulohy bez
nutnosti vénovat pozornost metodam
a algoritmim, které vyzaduje hardware pocitace k sestaveni
a ladéni programt. Visual Basic zachazi ve svém vyvoji daleko za
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hranice piivodniho navrhu, zakladni filosofie vSak zistala nezménéna.
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| Visual Basic 6.0

Programovaci jazyk Visual Basic je programovaci systém vytvofeny
firmou Microsoft pracujici v opera¢nim systému Windows a slouzici k vyvoji
a sprave aplikaci pod Windows.

Ukol 3.2 (krétky akol)
Textovy soubor, ktery obsahuje popis algoritmu v nékterém
programovacim jazyku, se nazyva?

3.3 Databazové systémy a jejich déleni

Databéaze je strukturovany soubor informaci, ktery je zorganizovan
tak, aby je uzivatel mohl pohotové vyhledavat
a manipulovat s nimi. Casto miZe tento soubor pouzivat nékolik
nezavislych uzivatelli. Soubor je uspoifadan do datovych zaznamii - vét,
coz je posloupnost polozek, ktera se muZe zpracovavat jako jeden celek
bez ohledu na jeho fyzické uloZeni. Pro vyhledavéani, modifikaci, mazani a
vkladani dat (vytvoreni, udrzba a pouziti baze dat), poskytuji potiebné
nastroje Fidici databazové programy, tzv. databazové systémy (DBMS -
Database Management System).

3.3.1 UZivatelské databazoveé programy

Mezi tyto nastroje patii editor pro vytvireni programii,
programovaci jazyk, ladici prostifedky, generatory programi
a dalSi uzitecné funkce. Pro definovani a praci s daty byly vytvofeny rizné
databézové jazyky.

Nejznaméjsimi uzivatelskymi databazovymi programy jsou Paradox,
FoxPro, dBase a M S Access.

Vi

Databazove systémy

UZvatelské
databazové

programy
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Velké databazové
3.3.2 Velké databazové systémy systémy

Nez se podivame na obry v databdzovych systémech, ktefi se pouzivaji
pfedevsim na salovych pocitacich a minipocitacich, seznamime se jeSté s
novym pojmem.

SQL (Structured Query Language). Je strukturovany dotazovaci jazyk,
ktery byl ur¢en Americkym ustavem pro normalizaci ANSI jako standard pro
komunikaci s relacnimi databazemi. Jazyk SQL je nezavisly na datech,
protoZe se uzivatel nemusi starat o fyzickeé uloZeni dat.

Nejznaméjsimi  velkymi  databazovymi systémy jsou Informix,
ORACLE aProgress.

L
\"L

Ukol 3.3 (kratky ukol)

Vysvétlete jednou vétou co je to databaze. AN A~

=
Pasaz pro zemce /@

UZivatelské databazové programy

e Paradox. Vytvorila jej firma Borland jako vykonny rela¢ni databazovy systém, ktery
v sobé zahrnuje prezentani grafiku (grafy), formulafe a tvorbu zprav. Paradox
obsahuje jako uZivatelské rozhrani dotazovaci jazyk QBE (Query By Example). Tato
metoda umoziiuje formulovat i slozité dotazy na zpracovavané datové tabulky bez
nutnosti psat program. Soucasti Paradoxu je také programovaci jazyk PAL, ktery
umoziiuje vytvaret rozsdhlé programy. Ve verzi pro Windows zahrnuje i objektové
orientované rozhrani.

e FoxPro. Ve své dobé pattfil mezi nejvykonnéjsi databazové systémy pro pocitace IBM
PC databazovy systém FoxPro 2.0 firmy Fox Holding, ktera je dnes soucasti firmy
Microsoft. Je ovladan pfes svisla menu i ptes piikazové okno a pln€ podporuje praci s
mysi. Je rychly, podporuje standard SQL
a obsahuje vSechny nastroje pro automatickou tvorbu formulait, zprav, dotazi i celych
aplikaci. Systém je vhodny jak pro programatory, tak pro bézné uzivatele. Ceska firma
Daquas, dodéava také cCeskou verzi tohoto databazového systému. V prvni poloving
roku 1993 se v prodeji objevily verze 2.5 pro prosttedi MS DOS a pro prosttedi MS
Windows.

e dBase. Je jeden z nejpopularnéjSich databazovych systémil pro osobni pocitace od
firmy Ashton — Tate, kterd je dnes soudasti firmy Borland. Doc¢kal se mnoha verzi,
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které byli spolecné kompatibilni, a staly se standardem ve svété databazi. Format
soubortt dBASE je implementovan do mnoha jinych databazovych programu.

MS Access. Na trh byl uveden v roce 1996 jako soudast kancelafského baliku
Microsoft Office 97. Predstavuje Spicku ve své tiidé programt. Je to pln€ 32bitovy
databazovy program, ktery v sobé spojuje jak tvorbu a spravu databaze, tak i prvky
SQL dotazovaciho jazyka a moznosti vytvaieni

a propojovani databazi v globalnim méfitku. Umoziluje, pomoci jazyka Visual Basic
for Application, vytvaret vyspélé rutinni dotazy a riizné funkce ¢i procedury.
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Microsoft Access

Velké databazové systémy

Informix. Od stejnojmenné americké firmy je §pickovy stavebnicovy databazovy plné
relacni systém, ktery podporuje standard SQL a pracuje pod operacnim systémem
UNIX i MS DOS. Mize pracovat v pocitacové siti nebo na samotném pocitaci. PIn¢
podporuje architekturu klient/server. Informix je implementovan do prostfedi mnoha
pocitacovych architektur i operacnich systému. Programator si mize vybrat z n€kolika
nabizenych vyvojovych prostredk.

ORACLE. Americké firmy Oracle Corporation patii ke Spicce mezi databazovymi
systémy. Je to relani systém fizeni baze dat, urCeny pro profesiondlni Gcely
stitediskovych pocitacli a minipocCitaci pro rozsahlé¢ baze dat. Jako zakladni
komunika¢ni rozhrani uzivatel - programové vybaveni je vyuzit jazyk SQL a jako
jediny prostfedek pro vyvoj databankového systému je pouzit jazyk C. Systém pracuje
s architekturou klient/server. ORACLE je implementovan do prostiedi vSech komeréné
uspésnych pocitacovych architektur i operacnich systémt.

Progress. Je dalsi rela¢ni databazovy systém pod opera¢nim systémem UNIX i pod
dalsimi opera¢nimi systémy. Opét zahrnuje standard SQL. Je produktem americké
firmy Progress Software Corporation. Rovnéz pracuje

s architekturou klient/server. K databazovému systému je integrovano mnoZstvi
dalsich vyvojovych prostfedkd. Jen pro piedstavu - velikost databaze muze byt v
tomto multiprostedi az 200 GB.

3.4 Tabulkové procesory a jejich déleni

Tabulkovy procesor, spreadsheet nebo take tabulkovy kalkulétor, je

Vi
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program, ve kterém je tabulka bunék usporadana

v Fadcich a sloupcich a ve které zména obsahu jedné buiiky miZe vyvolat Tabulkové
opakovany vypocet jedné nebo nékolika bunék na zakladé vztahi mezi procesory
buiikami, které definuje uZivatel. Také v tabulkovych procesorech se stdle

vice pouziva grafické uzivatelské rozhrani, které usnadiiuje manipulaci s

grafy a diagramy vcetn€ obrazka v definitivnim tvaru, aniz potiebujete

prubézné informace tisknout.

Zobrazeni WYSIWYG (What You See Is What You Get) znamena, Ze WYSWYG
to, co vidite zobrazeno na obrazovce, také skutecné dostanete
z tiskarny. Jde o velikou vyhodu graficky zobrazené informace, nebot’ miizete
interaktivné pfipravit tabulku nebo dokument.

DDE a OLE. Dynamicka vyména dat DDE (Dynamic Data Exchange)
je funkce, kterdumoziiuje obousmérné primé dynamické propojeni mezi
daty ve dvou aplikacich. Muzete naptiklad pienést udaje z tabulky
tabulkového procesoru do dokumentu zpracovévaného textovym procesorem.

Piipojovani a vkladani objekti OLE (Object Linking and Embedding)
je vysSi stupen dynamické vymény dat, nez je DDE. Jde
0 metodu, kterd je zaloZzena na myslence sloZzeného dokumentu, ktery
miiZze obsahovat rizné typy objektu (text, graf, obrazek). Aplikace, ktera
objekt obsahuje, vS§ak s nim nemusi umét pracovat a OLE ji umoZni
zjistit, ke které aplikaci objekt patri.

e Lotus 1-2-3. Firmy Lotus Development Company patii mezi to
nejlepsi, co miZete v #isi tabulkovych procesort nalézt. Cislice 1-2-3
symbolizuji tfi funkce - tabulka, databaze, grafy. Existuje verze pro
DOS i graficka verze pro MS Windows. Verze pro Windows
umoziuje DDE i OLE.

e Microsoft Excel. Patii rovnéz ke Spicce spreadsheetil. Jde
o graficky orientovany program, ktery obsahuje i1 nékteré prvky
typografickych systému. Existuje verze pro DOS i pro MS Windows.
Posledni verze Excelu je soucasti kancelafského baliku Microsoft
Office 2003. Predchozi verze byli soucasti balikli Office 95 a Office

97.
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Microsoft Excel

Wingz for Windows. Firmy Informix Corporation pracuje pod MS
Windows, OS2 i pod UNIXem. Jde o dokonaly produkt, ktery
vykonnosti 1 grafickym vybavenim pied¢i oba své konkurenty Excel a
Lotus starSich verzi. Samoziejm&é umi tiirozmémé grafy, dale
umoznuje vkladat vnéjsi funkce v jazyku C nebo v jazyku Pascal.
Obsahujei jazyk pro vyvoj aplikaci HyperScript.

Quattro Pro. Pfednosti tabulkového procesoru firmy Borland je
rychlost a vynikajici graficky vystup. Je nenaro¢ny na pamét”

a verze pro DOS je silnym konkurentem Lotusu. Neumi vytvaret
tiirozmérné tabulky, ale ty se daji simulovat soufasnym otevienim
vice tabulek. Pracuje se zobrazenim WY SIWY G. Posledni verze nese
oznaceni 4.0. Jiz existuje také verze pro MS Windows.

Zminili jsme se zde jen o n€kterych spreadsheetech, kterych je na trhu
samoziejm¢ vice (CA Supercalc, Multiplan...). Jiz zminéna cCeska firma
Software602 nabizi i v této oblasti sviij produkt tabulkovy procesor Calk 602
pro prostiedi MS DOS a nové také pro MS Windows.

Ukol 3.4 (kréatky kol
Uved'te nékteré priklady tabulkovych procesort.

3.5 Textové editory (procesory) a jejich déleni

Textovy procesor je program, dnes spiSe cely systém, ktery
umoziiuje uZivateli vytvaret, upravovat, formatovat a tisknout text. Stale
vice se stira hranice mezi textovym procesorem a publikaénimi systémy
DTP a v nékterych ptipadech i1 tabulkovymi procesory.

3.5.1 UZivatelské textové procesory

Vétsina textovych procesorii umoziiuje pracovat s obrazky,
s vicesloupcovou novinovou sazbou, obsahuje korektory pravopisu
a nékolik stovek typi pisma v riiznych velikostech a rizném provedeni.

WordPerfect. Firmy WordPerfect Corporation je rozsahly textovy
procesor pro pocitate IBM PC a Macintosh, ktery pracuje v médu
WYSIWYG. Umoziiuje psani v textovych sloupcich, zaclenovani
obrazki, tabulek a grafli do textu, psani matematickych funkci.

Microsoft Word. Je v soucasnosti $pickou v oboru textovych editord.
Mnoho vyrobctl software vytvaii své produkty podle standardu Word.
Samoziejmé pracuje v médu WYSIWYG

a krom¢ vSech béznych funkci umi slucovat text (naptiklad generovat
dopisy podle seznamu adresatli), vkladat a vytvaret tfirozmérné grafy,
obrazky a matematické funkce. Podporuje techniku OLE. Prvni verze
byly ur¢ené i pro MS DOS. Nové verze jsou opét soucasti
programovych baliki Microsoft Office.

Textove editory

UZvatel ské textové
procesory
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| Microsoft Word

« Text602 - na naSem trhu nejrozsifenéjsi textovy editor pro MS DOS je
produktem firmy Software602. Nepodporuje vSechny vyse zminované
funkce, ale jeho vyhodou je nizkd cena a naprosta spolehlivost pii
psani Ceskych textii. Nevyhodou pak pomérné problematicky export
texti do jinych aplikaci. Verze 3.0 poskytuje pak témét vSechny
vyhody klasického textového procesoru pro MS DOS.

e AmiPro - produkt firmy Lotus (nyni soucast IBM), ktery obsahuje
naprosto vSechny funkce profesiondlniho nastroje pro tvorbu textd.
Laika pravdépodobné zahlti rozsahem svych funkci. Pohybuje se na
horni kvalitativni Grovni textovych procesorti. Je ur¢itym piechodem k
profesiondlnimu typografickému programu. Pracuje samoziejmé pod
MS Windows.

e WinText602 - program spole¢nosti Software602, ktery navazuje na
uspésSnou tradici editoru T602, pfidava mu nové funkce
a pracuje pod MS Windows. Vyhodou je, stejné jako
u predchidce, spolehlivost pti tvorbé Ceskych textd. Vyborné se da
pouzivat jako konverzni program textového formatu 602 do jinych
formati.

352DTP

Stolni editacni nebo publikaéni systém, prost¢ DTP (Desktop
Publishing), je poditacovy editacni systém, ktery vyuZiva osobni pocitac k
pripravé kompletnich podkladii pro tisk publikace. Umoziuje celoplosné
zpracovat barevny text a grafiku, libovoln¢ kombinovat text a grafiku,
automaticky generovat obsah a rejstiik, automaticky Ccislovat a podrobné
typograficky upravit stranku textu
v kone€ném tvaru pro tisk.

o PageMaker. Je DTP systém firmy Aklus Corporation, ktery se
pouzivd predevSim na pocitacich Macintosh nebo v prosttedi MS
Windows. Je vynikajici pro tvorbu dokumenti jako naptiklad dopist,
brozur, zprav i knih. Mimo jiné umi naptiklad provadét rotaci textu v
nasobcich od 0,01°.

Ventura Publisher. Od firmy Xerox Corporation je edita¢ni systém
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pro pocitace typu IBM PC, vhodny zejména pro rozsdhlé¢ dokumenty.
Pracuje v prosttedi MS Windows (ptivodni DOS verze je jiz
nevyznamnd) a je jednim z nejpopularnéjSich programi pro DTP.
Ventura podporuje OLE a je dodavana

1 v Ceské verzi.

e MS Publisher. V roce 1998 predstavila firma Microsoft i svij
puvodni DTP systém Publisher. Jednd se opét o Spickovy vyrobek,
ktery je urCen jak béZnych uZivatelim, tak i profesionalim. Vyuziva
skutecnosti, ze jednotlivé aplikace od Microsoftu jsou vzajemné
kompatibilni, a proto je mozné kombinovat libovolné dokumenty
vzniklé pomoci programii Microsoftu (Word, Excel, Power Point,

Access, Photo Editor atd.). Na trhu jsou v soucasnosti dvé verze.
Verze Publisher 98 a Publisher 2000.

e TEX je piikladem nekomerénich (zdarma) programi, jeho dalsi
rozsifeni je

e LaTEX, jehoz velkou vyhodou je multiplatformnost. Za nevyhodu |ze
povaZzovat zcela neintuitivni rozhrani.

Ukol 3.5 (kratky tkol)

Vysvétlete jednou vétou pojem textovy editor.

3.6 Grafické programy a jejich déleni

Grafické programy slouzi k vytvareni, upravé a tisku pocitacem
generované grafiky. Systém se stava grafickym, jestlize vam umozni
manipulovat s jednotlivymi body (pixely). Grafické programy

Existuji dva zakladni typy grafiky:

- objektoveé neboli vektorové orientovana grafika
- bitoveé neboli rastrové orientovana grafika.

1) rastrovy format - jinymi slovy bitovd mapa nebo bitmapa. Takovy Rastrovy format
obrazek je urcen koneénym vyctem bodi, kde kazdy z téchto bodu je
primo adresovan. Pokud napiiklad méa obrazek rozméry 640 x 480 bodi,
pak se sklada z 640 x 480 = 307200 bodu. Kazdy bod v paméti pocitace
zabira 2 - 32 bitl (podle poctu zobrazovanych barev). Vyhodou tohoto
formétu je velice realistické podani grafiky, nevyhodou pak vysoké néaroky
na pamét’ a zhorSeni zobrazeni pfi zvétSovani obrazku.

2) vektorovy format - zobrazené objekty jsou uréeny pouze svym okrajem Vektorovy formét
pomoci matematické krivky. Objekty jsou pak jednoduse vyplnény
barvami. Vyhodou tohoto zplsobu je mald pamétovd narocnost a
nezkresleni obrazku pii jeho zvétSovani. Nevyhodou pak relativné
nerealistické podani kresby. Takto vytvoiena grafika vypadd spiSe jako
umeélecka, nez naprosto realisticka.

3.6.1 UzZivatelské grafické systémy UZvatelské grafické
systemy
Tyto systémy jsou zaméreny na tvorbu netechnické, spiSe umélecky
zaméfené, grafiky. Tyto se pouzivaji jak v profesiondni, tak
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1 v uzivatelské sfére.

e CoreDRAW. Od firmy Corel je profesionalni vektorovy graficky
editor pracujici v prostitedi MS Windows. Posledni verze programi
umoziuji také vytvareni rastrové grafiky a pouziti
1 kompresnich formati. Dovoluje libovoln€é kombinovat obrazky
a pismo, obsahuje celou fadu efektii a Sablon.

| CorelDraw 8.0

e Paint Shop Pro. Je uzivatelsky zaméfeny graficky systém pro
vytvareni a upravu obrazli a animaci. Nedosahuje kvalit CorelDraw,
ale jeho obsluha je snadnéjsi a pro bézné pouziti je vhodny. Dovoluje
vytvafet jak vektorovou, tak i1 rastrovou grafiku. Obsahuje efekty pro
upravu polohy, barev a stinovani grafickych objektu.

e MS Photo Editor. Je graficky program, ktery je soucasti produktu
Microsoft Office. Slouzi k tpravé jiz existujicich obrazki, které jsou
Jiz vytvoteny nebo eskenovany v jinych programech. Jeho funkce jsou
sice omezeny, nicmén¢ obsahuje spoustu uzitecnych ptikazi pro praci
s grafikou.
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| MS Photo Editor

« Photoshop - vynikajici produkt americké firmy Adobe Inc. je uréen
zejména k profesiondlnimu pouziti v grafickych studiich. Je urcen pro o o
praci s naskenovanymi obrazky. Umoziuje vSak Techni Cke, graficke
i jednoduché kresleni. Vhodné je jeho zapojeni do technologie PRE- systemy
PRESS (pfiprava tiskovych ptedloh).

3.6.2 Technické grafické systémy

Tyto systémy slouzi k vytvareni technicky zamérenych grafickych
celkii. Jsou to napiiklad vykresy a nakresy strojnich, stavebnich a
elektrotechnickych zafizeni. Tyto systémy jsou vzdy na profesionalni
arovni. Jgjich plnohodnotné vyuZiti je moZzné jen po dlouhém zapracovani.

e Autodesk Animator. Od firmy Autodesk Inc. je programovy balik,
ktery slucuje barevnou grafiku, text, fotografie
a videosekvence k produkci vysoce kvalitni videoanimace na PC
ur¢ené pro simulaci provozu technickych zafizeni a soucésti.

e AutoCAD. Od firmy Autodesk Inc. je profesiondni graficky systém,
ktery poskytuje soubor prostfedkit pro dvou
a tfirozmérné kresleni, navrhovani, v€etné povrchového
a objemového modelovani. U nas je to téméf monopolni software pro
automatizaci inzenyrskych praci a nejbéznéjsi systém CAD na
pocitacich.

Ukol 3.6 (kratky Gkol)
Grafické programy slouzi k?

3.7 Prezenta¢ni programy a jejich déleni

"Prezentacni" nebo také '"obchodni" grafika je obecny nazev pro
grafické systémy, které se pouzivaji pro tvorbu audiovizualnich pomiicek Prezentacni
pro pirednasky, obchodni jednani, reklamy a podobné. Jgjich hlavni silou programy
je fakt, Zze vizualné¢ podand informace dokdze vyvolat dojem, jakého nikdy
nelze dosahnout pouhym slovnim podanim.

« Harvard Graphics, nejznaméj$i a jeden z prvnich prezenta¢nich
systému,ktery byl ptivodné vyvinut pro MS DOS. Nyni je (zcela
samoziejme) k dispozici i pro prostiedi Windows.

e MS PowerPoint. Produkt Microsoft PowerPoint XP je soucasti
programového baliku Microsoft Office XP a slouzi k vytvareni
elektronickych prezentaci a jejich predvadéni. Proto jej mizeme
zafadit mezi kombinované prezentani programy. Prace s timto
produktem je velmi podobna praci s textovym editorem Microsoft
Word, ale je doplnéna o mnoho funkci, nutnych k dotvofeni
interaktivni prezentace, jako jsou animace, zvuky a ptechody.
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| MS PowerPoint

Dal$imi znamgj$imi systémy jsou: Persuasion, Applause, GraphShow,
CA-Cricket Presents, Presentation Team, Hollywood, Freelance Pluw,
Charisma, More, DrawPerfect, Corel SHOW! z baliku Corel

Ukol 3.7 (krétky ukol)

Vyjmenujte alesponl dva prezentacni programy.

3.8 Obsluzné programy (diskové managery) a jejich déleni

Obduzné programy, utility neboli managery jsou pomocné
programy, jakasi nadstavba opera¢niho systému, které umoZiuji
elegantné reSit operace se soubory, adresari a diskovymi jednotkami. Obsluzné programy
Soucasti manazeru byva jednoduchy textovy editor.

Manazer 602 ¢eské firmy Software602 pracujici v ¢eském prostiedi.
Volkov Commander
Windows Commander a TOTAL Commander
Salamander

Norton Commander. Velice jednoduchou a rozsifenou nadstavbou,
neboli uZivatelskym rozhranim pro MS DOS je Norton Commander
firmy Peter Norton Computing (dnes Symantec). Ve dvou oknech
jsou piehledné uspotfadany diskové soubory, s nimiz lze jednoduse
provadét zakladni systémové funkce. Tento manager se stal
standardem v této oblasti software. VétSina jinych manageri je
postavena na podobné technol ogii,

a proto, pokud se uzivatel nauci obsluhovat jeden manager, dokaze
intuitivné obsluhovat 1 jiné.
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Norton Commander

e Prizkumnik. Tvofi zvlastni skupinu v oblasti obsluznych programi.
Tento produkt firmy Microsoft je implicitné obsazen v opera¢nim
systému Windows 95, 98, Me, 2000, XP a 2003 (ve Windows 3.xx se
jmenoval Spravce souborl a pfipominal Norton Commander), proto je
schopen pomoci svych funkci spolupracovat s operacnim systémem
Windows tak, ze spoustu rutinnich zaleZitosti ptenasi z uZivatele na
operacni systém.

| Priizkumnik

Ukol 3.8 (kratky tkol)

Které diskové managery znate (vyjmenujte alespon ti1)?

3.9 Antivirové programy a jejich déleni

Existuje mnoZstvi protivirovych neboli antivirovych programii, které
odhaluji existenci viru na disku ¢i na disketé, pripadné viry
i odstranuji. Antivirové programy jsou dileZiti pomocnici v prevenci Antivirove
a boji proti napadeni dat a programii nebezpeénymi virovymi nikazami. programy
Nejznaméjsi a nejrozsifenéj$i antivirové programy, které se nékolikrat do
roka aktualizuji, jsou shareware (zdarma rozesilané
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a kopirovatelné verze programu).

e Scan a Cleanup. Od firmy McAfee Associates. Komer¢ni verze se
jmenuje ProScan a obsahuje informace o viech zndmych virech. Dde
jmenujme AntiVirus Plus firmy T.C.P. (Techmar Computer
Products), AntiVirus firmy Central Point Software
a Norton AntiVirus firmy Symantec.

e AVAST! Firmy ALWIL Software je jednim z nejrozsifenéjSich
antivirovych programii. Jeho databaze virG je automaticky
aktualizovana kazdy mésic (staci se pouze piipojit na domovskou
stranku firmy ALWIL). Jeho uspéSnost se pohybuje okolo 95 %.
Obsahuje také rezidentni ochranu, kterd uZivatele kontroluje
a upozornuje ho na mozna rizika.

e AVG. Je puvodni cCesky antivirovy program. Jeho uspeSnost se
pohybuje okolo 99,9 % coz je ve svét€¢ unikatni. Bohuzel jeho
databaze je aktualizovana nepravideln¢. Taktéz obsahuje rezidentni
cast, ktera dohlizi na operace provadéné uzivatelem.

e Symantec Antivirus. Vykonny antivirovy program od firmy
Symantec, ktery umoziuje 1 klientsky provoz v rozsahlych
pocitacovych sitich.

Ukol 3.9 (kratky tkol)
Promyslete potiebnost antivirovych programl v soucasnosti
a pokuste se zjistit nazev antivirového programu ve vasem pocitaci.

3.10 Uzivatelsky aplikaéni software a jeho déleni

Uzivatelsky program (user program) je program, ktery vytvari podle
svych pozadavki uZivatel - programator. UZivatelské programy milZeme
rozdélit podle zaméteni a pouzivanych prostiedkil pfiblizné na: UZvatel sky
aplikacni software
- pocitacové hry
- organiza¢né ekonomické programy
- konstrukéni programy
- webové prohliZzece a editory HTML kédu
- pocitacovou grafiku (vytvareni multimédii)
- védecko matematické a technické vypolty a velmi dozité
programy, pro fizeni vyroby nebo technologickych procest tzv.
systémy fizeni ASR (Automatizované Systémy Fizeni nebo fidici
systémy).

e Pocitacové hry se staly fenoménem a asi poslednich 10 let urcuji i

rychlost narGstu vykonnosti hardware. Z jednoduchych osmibitovych
hii¢ek se ¢asem vyvinuly plné€ trojrozmérné hry, které do zna¢né miry
pfipominaji virtudlni realitu. Ro¢ni obrat v prumyslu pocitacovych her
pfestavuje zavratnych 250 miliard dolard.

e Pod organiza¢né ekonomickymi programy si piedstavte naptiklad
evidenci skladu s vystavovanim piijemek a vydejek nebo program pro
vedeni ucetnictvi podnikatele ¢i programy.
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e Mezi konstrukéni programy a pocitatovou grafiku zatradime
naptiklad program mapy Prahy s uvedenim dopravniho spojeni nebo
program pro vypocet prevodovky.

e Védecko matematické a technické vypocty mohou byt napiiklad

programy pro feSeni diferencidlnich rovnic nebo vypocty pro
kosmonautiku.

e Programy pro Fizeni vyroby nebo technologickych procest
mohou zahrnovat napiiklad komplexni fizeni vyroby strojirenského
zavodu od naplanovani vyroby pies fizeni NC stroji a pohybu
materidlu az po vyhodnoceni vysledkii a piipravu podklada pro dalsi
strategii podniku.

Ukol 3.10 (kratky dkol)

Patii pocitacové hry mezi uzivatelsky aplikacni software?

Shrnuti kapitoly

» Kazdy aplikacni software (dale jen AS)f ma tfi slozky: jednak vlastni

program na disketdéch, CD-ROMech nebo DVD-ROMech, déde
dokumentaci programu a licen¢ni podminky pouZzivani programu.

» Z hlediska ucelu, ke kterému je software pouzivan, je mozné jej délit
do né&kolika zdkladnich skupin: piekladace, databidzové systémy,
tabulkové procesory (spreadsheety), grafické programy, textové
editory, prezentaéni programy, obsluzné programy, antivirové
programy, uzivatelsky aplikacni software.

» Textovy soubor, ktery obsahuje popis algoritmu v nékterém
programovacim jazyku, se nazyva zdrojovy text programu, zdrojovy
kéd programu. Pielozeny a sestaveny program je uceleny soubor
instrukci zapsanych ve strojovém kodu, ktery je schopen spusténi na
pocitaci.

» Programovaci jazyky jsou umélé jazyky vytvofené pro zapis
pocitacového programu. Maji pfisné definovanou syntaxi, coz je
systém symbolll a pravidel, kterymi se fidi formalni zapis programu,
a sémantiku, kterd urcuje vyznam programu.

» Databaze je strukturovany soubor informaci, ktery je zorganizovan
tak, aby je uzivatel mohl pohotové vyhledavat
a manipulovat s nimi.

» Tabulkovy procesor, spreadsheet nebo také tabulkovy kalkulétor, je
program, ve kterém je tabulka bun¢k usporadana v fadcich
a sloupcich a ve které zména obsahu jedné bunky muze vyvolat
opakovany vypocet jedné nebo nckolika bunc¢k na zakladé vztaht
mezi buiikami, které definuje uzivatel.

» Textovy procesor je program, dnes spise cely systém, ktery umoziiuje
uzivateli vytvaret, upravovat, formatovat a tisknout text. Stale vice se
stira hranice mezi textovym procesorem
a publika¢nimi systémy DTP a v nékterych piipadech
i tabulkovymi procesory.

» Grafické programy slouzi k vytvafeni, Upravé a tisku pocitacem
generované grafiky. Systém se stava grafickym, jestlize vam umozni
manipulovat s jednotlivymi body (pixely).

» Obduzné programy, utility neboli managery jsou pomocné programy,
jakasi nadstavba opera¢niho systému, které umoziuji elegantné fesit
operace se soubory, adresaii a diskovymi jednotkami.
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» Existuje mnozstvi protivirovych neboli antivirovych programt, které
odhaluji existenci viru na disku ¢i na disketé, ptipadné viry
1 odstranuji. Antivirové programy jsou duleziti pomocnici
v prevenci a boji proti napadeni dat a programil nebezpecnymi
virovymi nakazami.

» Uzivatelsky program (user program) je program, ktery vytvaii podle
svych pozadavku uzivatel - programaétor.

Kontrolni otazky

1) Rozliste tii slozky aplika¢niho software. (odpovéd’ naleznete zde)

2) Klasifikujte aplika¢ni software. (odpovéd’ naleznete zde)

3) Vysvétlete pojem program. (odpoveéd’ naleznete zde)

4) Co rozumite pod pojmy programovaci jazyk a ptekladac. (odpoveéd
naleznete zde)

5) Analyzujte aplikaéni moznosti databazovych systému. (odpoveéd
naleznete zde)

6) Vyjmenujte konkrétni nazvy tabulkovych procesord. (odpoveéd
naleznete zde)

7) Popiste k jakému tcelu slouzi textové editory. (odpovéd’ naleznete
zde)

8) Objasnéte co znamena zkratka DTP. (odpovéd naleznete zde)

9) Specifikujte pojem prezenta¢ni program. (odpovéd’ naleznete zde)

10) Uvedte, k jakému ucelu slouzi obsluzné programy. (odpoveéd
naleznete zde)

11) Uved'te nejznamé;jsi antivirové programy. (odpovéd’ naleznete zde)

Pojmy k zapamatovani

Aplika¢ni software, Programovaci jazyk, Preklada¢, Databazovy systém,
Tabulkovy procesor, Textovy editor, DTP, Graficky program, Prezenta¢ni
program, Diskovy manager, Antivirovy program, UZzivatelsky aplikacni
software.

Studijni literatura

Z&kladni: ||
KLEMENT, M. Vypocetni technika - software a hardware. 1. vyd.
Olomouc: VUP Olomouc, 2002. 178 s. ISBN 80-244-4012-6.

Rozsitena (pro hlubsi pochopeni):

HORAK, J. Hardware. 2. vyd. Brno: Computer Press, 1998, 331 s. ISBN 80-
7226-122-3.

Privodce studiem

Jak jste sami zjistili, obsah této kapitoly Vam byl velmi blizky a
poveédomy. Jiste jste vSe rychle zvladli a téSite se na kratickou pauzu. V klidu
si ji udelejte.

Poté se v dalsi kapitole podivame jak neporuSovat zakony pii vyuZivani
software, budeme se tedy zabyvat licen¢ni politikou.
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3 Licencek uzivani software

Po prostudovéni této kapitoly byste méli byt schopni:
» plné se orientovat v problematice licen¢ni politiky software,

» mit piehled o typech licenci,
» popsat licen¢ni politiku nejvétsiho vyrobce software,

Priuvodce studiem

Dostavame se k posledni kapitole této discipliny. Cim jinym se na zavér
zabyvat, nez-li licencni politikou. To, Ze je tato problematika zatazena jako
posledni, rozhodné neznamend, Ze by byla nepodstatnd. Ba naopak,
schopnost dobfe se v ni orientovat Vas muze uchranit od nemalych potizi se
zakonem a rozhodn€ nemalych finanénich postiha.

Jisté jste uz v Zivoté slySeli o piratském kopirovani hudebnich nosicu.
Bohuzel, obdobna situace je i v oblasti software. Vénujte tedy nélezitou
pozornost i této kapitole.

Potiebny ¢as pro studium kapitoly:
« 55 minut

3.1 Licenc¢ni politika obecné

V pripadé porizovani softwarového vybaveni nejde o koupi
softwaru, jak se nékdy zjednodusené Fika, ale jen o ziskani LICENCE.
Soucasti kazdé dodavky origindlniho produktu jsou sice instalacni média a
manual, ale hlavnim piedmétem koupé je vidy nehmotny majetek -
programové vybaveni, dusevni vlastnictvi autora. Prostiednictvim svych
obchodnich partneri pak autor miiZe poskytnout pravo pouZivat svoje
duSevni vlastnictvi dalSim subjektim - uZivatelim softwaru. Cena za
software je tedy de facto poplatkem za poskytnutou licenci - pravo k uzivani
softwarového produktu.

Pravo software uzivat (licenci) nemiZete bez svoleni autora dale
§iFit, prodat nebo pronajmout. Samoziejme, nékteré softwarové produkty
odprodani prava umoziuji - vzdy je ale k takovému ukonu tieba vyslovného
souhlasu autora nebo vykonavatele jeho autor skych prav.

Tento vyslovny souhlas obvykle autor udéluje generalné
prostiednictvim licenéniho ujednani, které je soucasti kazdé dodavky
softwaru. Tento dokument rovnéz stanovuje dalsi podminky legalniho
uzivani softwaru. Obsah licencniho ujednani se 1iSi v zavislosti na druhu
produktu a ucelu pouzivani. Ne&které licencni smlouvy napf. umoziuji
software pouzivat v kanceléfi i doma nebo na prenosnych pocitacich,

u jinych to miZe byt striktné zakazano. Obvykle plati, Ze pouzivanim
(instalaci) softwaru davate najevo sviij souhlas s ustanovenimi licen¢ni
smlouvy, pFrijimate je jako zavazna a budete se jimi Fidit.

Ukol 3.1 (krétky ukol)
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Pravo software uzivat (licenci) nemuzete bez svoleni autora? dale Sifit, =
prodat nebo pronajmout.

2

« Reqgistrovana licence. Registrované verze jsou uzivatelim dostupné
po uhrazeni poplatku. PouZiti je omezeno na osobu (y), ktera
program registrovala. Licence registrované verze ma dvé varianty:

- Domaci licence. Tato licence je uréena pro provozovani
programu na pocitaci (pocitacich) umisténém
v domacnosti osoby, kterd provedla registraci programu.
Opravnénymi uzivateli programu jsou vSechny osoby, které v
dané domacnosti Ziji.

- Komer¢ni licence. Tato licence je urfenma pro vSechny
komerc¢ni a neziskové organizace. Organizace miiZe vyuZivat
program na tolika poditadich, pro kolik zakoupila licenci.
Licence neni vaziana na konkrétniho uzivatele nebo pocitac.
Program nesmi byt nainstalovdn na vice pocitacich, nez kolik
umoziuje zakoupena licence.

« Freeware jsou programy, u nichZz se tviirce nevzdava autorského
prava, ale jejich Sifeni i pouzivani je zcela zdarma. Je pouze
zakézano programy upravovat nebo je poskytovat dale za Uplatu.
Nekteré programy z této kategorie jsou uvolnény k pouzivani zdarma
pouze pro domaci potiebu, nikoliv pro komeréni subjekty -
podrobnosti najdete vzdy v licencnim ujednani kazdého programu.
Freeware tvoii vétSinou renomované softwarové firmy, které si tak
zdarma d¢laji G€innou reklamu, nebo pocitacovi nadsenci.

o GPL. Software $ifeny pod licenci GPL (General Public License) je
moZzno volné pouzivat, modifikovat i Sirit, ale za predpokladu, Ze
tento software bude Sifen bezplatné (pFipadné za distribucni
naklady) s moZnosti ziskat bezplatné zdrojové kody. Toto opatieni
se tyka nejen samotného softwaru, ale 1 softwaru, ktery je od n¢j
odvozen.

- Donationware. Zaplaceni tohoto software je cisté dobrovolné, a
pokud méte pocit, Ze by bylo vhodné ocenit kvalitu autorovy préace,
muzete zaslat libovolny ptispévek na jeho konto.

« Shareware jsou placené programy, které jsou sice zdarma ke
staZzeni a vyzkouSeni, ale jejich trvalé uZivani je podminéno
zakoupenim licence. Tyto programy funguji obvykle jako piné verze,
ale po Case pouzivani se urCité funkce zablokuji, piipadné je ¢innost
programi uz od poc¢atku né¢jakym zplisobem omezena.

« Trial (Trialware). Uzivani trial programt je podminéno vlastnictvim
licence. Tyto komer¢ni programy jsou vétSinou distribuovany plné
funkéni, ale po urcité dobé (obvykle 30 dni) se odmitnou spustit
nebo se nékteré dilezité funkce znepristupni.

« Adware. Uzivani software Sifeného pod touto licenci je bezplatné,
ale v programu se zobrazuje reklama, ze které je jeho vyvoj Demo prograny
placen. Odstranéni reklamy je nemozZné a ani neni v souladu s licenci.

Reklama byva vétSinou stahovana z internetu. Cardware

« Demo programy jsou pouze ukazkové verze, které maji omezeny
nékteré podstatné funkce - napt. nelze soubory ukladat nebo tisknout.

Registrovana licence

Freeware

GPL

Donationware

Shareware

Trial

Adware
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« Cardware. Software je moZno neomezené uZivat v pripadé, Ze
autorovi zaSlete skuteénou pohlednici. Autor s tak zgjisti nejen
piisun posty do své schranky, ale i ptfehled o mistech, kde se jeho
program uziva. Pro tuto licenci se nékdy také pouziva nazev
Postcardware. SpiSe zertem jsou minéna néktera dal$i oznaceni
programi - napt. bierware (autora pozvete na pivo).

Ukol 3.2 (krétky dkol) NV,

Jaké dve verze registrované licence existuji?

3.3 Licencni politika Microsoftu

=
y A
Licen¢ni politika této firmy se stala v pribéhu doby vzorem i pro
licen¢ni politiky jinych (vétSinou velkych) firem. Samoziejmosti je ale to,
Ze jednotlivé firmy pouzivaji vlastni nazvy pro jednotlivé licenéni Licencni politika
programy. Nicméné podle licencni politiky Microsoft je mozné si udélat Microsoftu
obrazek, jak vypada licen¢ni politika velkych softwarovych firem.

Existuje nékolik licen¢nich programi (forem nakupu licence), které
se liSi s ohledem na situaci kupujiciho p¥i jejich pofizovani. Za cenové
velmi vyhodnych podminek muzZete licenci ziskat spolu s novym pocitatem
(OEM licence), pri koupi vice licenci pro jednu firmu vyuZzit multilicence

apod.

Pouzivanim nelegalniho softwaru dochézi k poruSovani platnych
zakonu - Zakona autorského, ne€kterych paragrafti Trestniho zakona, Zakona
o ochrannych znamkach, Zakona o ucetnictvi a v souvislosti
s nim 1 n€kterych danovych zdkonl (Zékona o dani darovaci, Zakona
o DPH, Zéakona o dani z piijmu). Z tohoto poruSovani pak vyplyvaji
odpovidajici postihy, které rozhodné nejsou zanedbatelné.

3.3.1 Z&kladni ustanoveni 7akladni ustanoveni

Pii koupi softwaru nekupujete "baleni" produktu, ktery se stava vaSim

vlastnictvim stejné jako pifi koupi auta, ledniCky nebo hifi soupravy.
Piredmétem Kkoupé je pravo uzivat software. Obecné podminky préava
nakladani s autorskym dilem upravuje Autorsky zakon, autor softwaru
ma v3ak v zavidosti na konkrénim produktu moznost podminky
podrobnéji specifikovat pravé v Licen¢ni smlouvé, ktera je soucasti
kazdého produktu.

Licen¢ni smlouvy vétSiny softwarovych produkti firmy Microsoft
Vam dovoluji uZivat jednu kopii softwaru na jednom pocita¢i. Pro
kazdou kopii softwaru musite mit licenci dalSi.

Software je povaZovan za uZivany v pripadé pristupu, zobrazovani,
otevirani, spousténi, instalovani produktu, bez ohledu na médium piistupu
k produktu (bezdiskové stanice, terminal, samostatny pocitac¢ atd.).

Pod terminem pocita¢ se rozumi klientska hardwarova zarizeni,
samostatné pocitace, pracovni stanice, terminaly, kapesni PC, pagery,
"smart" telefony nebo dalsi digitalni elektronicka zafizeni, ktera umozni,
aby na nich byl uzivan software spole¢nosti Microsoft.
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Vétsina licenénich smluv k aplika¢nim programtm, které se
v dnes$ni dob¢ distribuuji, obsahuje vétu: "Hlavni uZivatel pocitace, na
kterém je softwarovy produkt instalovan, si smi vytvorit dalsi kopii pro
vyhradné osobni potifebu na pienosném pocitaéi“. Hlavni uZivate je
osoba, ktera pouziva pocita¢ vétSinu casu, kdy je tento pocitac

V provozu. Licencni smlouva

EULA
3.3.2 Licen¢ni smlouva EULA

Licen¢ni smlouva s koncovym uzivatelem (EULA - End User Licence
Agreement) popisuje zakonna opravnéni tykajici se pouZzivani systému
Windows a ostatnich produkti Microsoft. Smlouvu EULA nadete na
svém pocitaci: C:\windows\system32\eula.txt.

Licen¢ni smlouva s koncovym uZivatelem obsahuje informace
o pravech a omezenich pouZivani softwaru spole¢nosti Microsoft.

K softwaru spole¢nosti Microsoft je vam poskytnuta licence, nejde o
prodg . Podle autorskych prav Spojenych statd americkych
a mezindrodnich autorskych prav jsou vaSe prava k instalaci, kopirovani a
pouZzivani softwaru spole¢nosti Microsoft omezena.

Licen¢ni smlouva s koncovym uZivatelem (EULA) obsahuje v§echna
prava a omezeni urcujici pouzivani softwaru spole¢nosti Microsoft.
Smlouva EULA je smlouvou mezi vami a spole¢nosti Microsoft (nebo
vyrobcem OEM, pokud jste ziskali software pifedinstalovany v pocitaci). K
tomu, abyste mohli software spolecnosti Microsoft pouZivat, musite Dokladovani legality
prijmout podminky smlouvy EULA.

3.3.3 Dokladovani legality

NejdilezitéjSim dokladem pri prokazovani legalniho wuZivani
softwaru je doklad o nabyti. Tento doklad je rovnéz dilezity pro finan¢ni
urady, softwarové audity, stejné jako doklad pro ndkup upgrade, Software
Assurance, dokoupeni zaloznich médii ¢i reklamaci.

Kromé nabyvaciho dokladu by uzivatelé méli uchovavat licenéni
smlouvy (v pripadé produkti dodavanych s tisténou smlouvou)
a certifikat autenti¢nosti (Certificate of Authenticity). Doporucuje se také
ponechat si originalni instalaéni media.

Zanabyvaci doklad mohou byt povaZzovany nasledujici doklady:

« Faktura
« Darovaci smlouva
» ProhlaSeni prode ce nebo dodaci list

Nabyvaci doklady je tfeba archivovat dle §32 Zakona o ucetnictvi:
"Ucetni doklady a jiné Gcetni pisemnosti, které se tykaji autorskych prav, Typy licenci

uschovavaji ucetni jednotky po dobu, po kterou trvaji tato prava Microsoftu
a povinnost ucetni jednotky vést ucetnictvi."

3.3.4 Typy licenci Microsoftu
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Pro rozhodovani pri volbé optimalniho porizeni softwaru je potieba
si predevSim ujasnit, jaky je momentalni a jaky Zadouci stav softwaru ve
firmé ¢i v doméacnosti. Podle toho, co je potfeba ziskat
a jaké jsou dalsi okolnosti (ndkup nového hardwaru, snaha
o standardizaci apod.), Ize pak vybirat mezi mnozstvim zpiisobu prodeje - od
OEM a krabic s manualy a médii az po celopodnikové smlouvy
0 prong mu softwarového vybaveni.

o Nakup softwaru s pocitaéem (OEM). Takto oznaCované produkty

spolenosti  Microsoft jsou zcela plnohodnotnymi  produkty
predinstalovanymi vyrobci pocitaci na novych pocitacich a
dodavanymi za cenové velmi zajimavych podminek. Produkty OEM
tedy nelze poridit samostatné bez soucasného niakupu hardwaru.
Porizovaci cena licence formou OEM softwaru je niZS$i neZ pri
jinych formach ndkupu. Licence potizena formou OEM zistava po
celou dobu uzivani produktu vazana na podita¢, na ktery byla
prvotné nainstalovana. S timto pocitatem muZe byt dale prodana
nebo prevedena na dalSiho uZivatele. Licenci k softwaru pofizenou
formou nakupu OEM softwaru nelze pfenést na jiny pocitac -

v pripad¢ likvidace pocitace nebo jeho vyrazeni dochdzi zaroven

k zaniku licence.

« Software v krabici (EPP - Full Package Product). Software baleny
v krabici je uréen pouze pro koncovy prodej zakaznikim, kteii
porizuji jen jednu ¢i dvé licence. Pro pofizovani jednotlivych licenci
je rovnéz mozné kupovat kompletni baleni produktt - zndmy produkt v
krabici. Je to nejstarsi, ale stale potiebny a oblibeny zpisob
porizovani softwaru. Pii ndkupu vice licenci softwaru lze jiz vyuzit
nékterého z multilicenénich programi. Software v Kkrabici je
kompletni baleni produkti, ve kterém najdete licenéni smlouvu
(EULA), instala¢ni média, registra¢ni kartu
a u vétSiny produkti i tiSténou dokumentaci. V nckterych ptipadech
je u novych verzi produkti dodavana licen¢ni smlouva pouze v
elektronické podobé. Samotnid média se legalné prodavaji pouze jako
tzv. fulfillment, coz je nabidka instala¢nich
a zaloznich médii k platnym licencim.

« Microsoft Open Licence. Pro nakup péti a vice licenci. Microsoft
Open License (oznacovana zkracené MOL, OLP ¢i OPEN) je
multilicenéni smlouva umoziiujici nakupovat se slevou, kterou
zadkaznik navic ziskava i na dalsi nakupy
v priibéhu dvou let. Smlouva opraviuje instalovat a uzivat konkrétni
software spolecnosti Microsoft na potfebném poctu pocitaci.
Vyuzitelnost programu Microsoft Open License zadina jiz u firem,
které maji jen 2 osobni pocitace. Program Microsoft Open License
nabizi dvé varianty FeSeni - a také rizné trovné slev - podle potieb
zékaznika

- Open Business. Re$eni navrzené tak, aby nabizelo zakaznikiim
jednoduchost pfi ziskdvani licenci, bez pouzivani kategorii
produkti nebo bodovani, pfi jedné cenové hladingé. Minimem je
alespon pét licenci pii prvnim nakupu.

- Open Volume. Strukturované feSeni pro zakazniky, ktefi chtcji
ziskat vétsi pocet licenci. RozliSuje kategorie produktd, pouziva
jejich bodovani pro stanoveni velikosti objednavky a nabizi dvé
urovné cen B a C.
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« Microsoft Open Subscription License (OSL). Open Subscription

License je multilicen¢ni program dostupny i pro velmi malé firmy a
strukturovany tak, aby nabizel zdkaznikiim moZnost pronajmuti
licenci, priemz platba probiha vidy jednou ro¢né. Smlouva je
uzavi‘ena na tri roky
a po celou dobu jeji platnosti je mozné priobjednavat dalsi licence.
Standardni software na nejméné 5 opravnénych pocitaci.

« Microsoft Select je multilicenéni smlouva, uréena organizacim a
firmam s vice nez 250 pocitaci. Uzavira se na dobu 3 let
s moznosti prodlouZeni o jeden nebo tfi roky. UmozZiiuje
zakaznikovi instalovat v kazdém okamzZiku potiebny pocet licenci.
Podle pfesn¢ definovanych pravidel je pak tento pocet kazdy mésic
nahldSen prodeci (LAR), toto hlaSeni je postoupeno spolenosti
Microsoft a probéhne vyuétovani. Soucasti programu je pravidelné
zasilani sady CD-ROM obsahujici software (tzv. CD kit), ze které
Ize jednotlivé produkty instalovat. V ramci smlouvy Select jsou
produkty nabizeny formou Licence nebo baliku Licence se
Software Assurance a jsou rozdéleny do kategorii (aplikace,
operacni systémy, servery). Kazdy produkt md uréenou bodovou
hodnotu. Minimalni pocet bodii pro zai‘azeni do programu Select je Zpusoby porizeni
750. licenci Microsoftu

« Microsoft Enterprise Agreement je multilicenéni smlouva uréena
pro firemni zakazniky s 250 ¢i vice stolnimi pocitaci. Jako zékaznik
Enterprise  Agreement budete moci ziskat licence na software
Microsoft se slevou na trileté smluvni obdobi,
a standardizovat své pocitate na vybranych podnikovych produktech
(Enterprise  Products) Microsoft (Microsoft Office Professional,
Microsoft Windows® Professional upgrade
a Licence klientského ptistupu Core).

3.3.5 Zpusoby porizeni licenci Microsoftu
« Pronajem softwaru. Podle velikosti firmy, ¢i 1épe feeno, podle poctu
pouzivanych pocitacli, mohou organizace zvolit mezi dvéma modely,
které umoznuji pouzivat licence na bazi prondjmu od spolecnosti
Microsoft - Open Subscription License a Enterprise Agreement
Subscription.

- Open Subscription License (0sL). Open SUbSCI’iptiOﬂ Licenseje
sptsob ndkupu pro firmy, které maji alespont 5 pocitacii, chtéji
vyrazn¢€ zjednodusit administraci a ptehlednost
a potrebuji vyskolit své zaméstnance a administratory.

- Enterprise Agreement Subscription (EAS). Enterprise Agreement
Subscription umoziuje pronajem licenci softwaru
s moznosti jeich nasledného odkoupeni organizacim
a firmam s vice nez 250 pocitact.

+ Nakup licenci

- Microsoft Open License (MOL) je multilicen¢ni smlouva umoziiujici
nakupovat se slevou, kterou zakaznik navic ziskava i na dalSi
nakupy v prubehu dvou let. Program Microsoft Open License
nabizi dv¢ varianty feSeni - a také rizné urovné slev - podle
potieb zakaznika: Open Business a Open Volume

- select. Microsoft Select je multilicenéni smlouva urcend
organizacim a firmam s vice nez 250 pocitaci. Uzavira se na
dobu tfi let s moznosti prodlouZeni o jeden nebo tfi roky.
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« Software na splatky

- Multi-Year OPEN (MYO). Program Multi-Year Open umoziiuje
1 velmi malym firmam (od 5 pocitact) ziskat trvalé licence na
splatky. Formou ""leasingu"" se zdkaznikovi celkova cena
rozdéli na tfi pravidlené rocni splatky bez finan¢niho navyseni.
I v tomto licenénim modulu ma zdkaznik rozhodnout se, jestli
zahrne do smlouvy vSechny pocitate - Multi-Year Open
License Enterprise anebo jen nékteré Multi-Year Open
License Volume

- Enterprise Agreement (EA). Enterprise Agreement je urcen pro
organizace nebo firmy s vice nez 250 pocitaci. Zakaznik ma za
velmi vyhodnych cenovych podminek moznost uzZivat produkty
z tzv. standardni konfigurace na VSECH stolnich poéitagich v
organizaci. Platby jsou definovany vysi poplatku z kazdého
pocitace.

Ukol 4.3 (kratky ukol)

Pouzivanim neleganiho softwaru dochazi k porusovani platnych
zakon1? Odpovézte ano €i ne.

Pasaz pro zajemce

Dodatek k typtim licenci Microsoftu

OEM Krabice Open Open Select | Enterprise
License | Subscription Agreement
License
Pro jaky pocet od 1 od1 od2 od 10 od 500 od 250
PC
Operacni ano; ano; ano; jen ano; jen ano; jen ano; jen
systémy upgrade upgrade upgrade upgrade
jen nové nové
licence; | licencei
upgrade;
Aplikace ano, ano; ano; ano; ano; ano;
jen nové nové jen nové jen nové jennové | jennové
licence | licencei licence licence licence licence
upgrade
Servery ano; ano; ano; ano; ano; ano;
jennové | jennové | jennové jennové jennové | jennové
licence licence licence licence licence licence
Hardware ano ano ne ne ne ne
Specidlni ceny ne ano ano ne ano ne
pro neziskové
organizace

3.4 Svobodné licence
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GNU (GNU is Not Unix)

Projekt zaloZeny v roce 1984 Richardem Stallmanem

a spolec¢nosti Free Software Foundation, na vytvoreni svobodného

a otevireného operac¢niho systému (diale jen OS) na zakladé OS UNIX.
Zpocatku soubor systémovych programt, kterym chybéla hlavni soucast -
jadro (kernel). Pozd¢ji se jako jadro pouzil projekt Linuse Torvaldse Linux.
V minéni verejnosti se spoleény OS GNU/Linux piejmenoval pouze na
Linux podle jadra. Jedina distribuce, ktera dodrzuje spravné pojmenovani
tohoto OS je Debian GNU/Linux.

General Public Licence (GPL)

GPL ve stru¢nosti stanovuje, ze kdokoliv kdo distribuuje
kompilovany program, ktery je licencovany pod GPL, musi rovnéz
poskytnout zdrojovy kod. Také ma volnost vytvaiet modifikace tohoto
programu, pokud jsou tyto modifikace rovnéZz zpristupnény ve formé
zdrojového kodu. To zabezpeCuje, Ze jakmile je program jednou pro
komunitu "otevien", uz nemiize byt "uzavien", s vyjimkou souhlasu vSech
autortt kazdického kousku kodu (véetné tprav) tohoto programu. VéEtSina
linuxovych programt je licencovana pod GPL.

Uvnitf linuxové a unixové komunity pracuji dvé hlavni ideologickd hnuti.

« Hnuti Free Software, se snaZi vytvaiet veSkery software bez
omezeni danych intelektualnim vlastnictvim, které - jak véfi - brani
technickému zdokonalovani a pracuje proti dobru komunity. Hnuti
Free Software je vedeno nadaci Free Software Foundation, coZ je
nadaéni organizace pro projekt GNU. Free Software je vice
ideologii. Casto pouZivanym slovnim obratem je “free speech, not
free beer” (svobodna rec, ale ne pivo zdarma - slovni hricka ktera
v Cestiné nefunguje). V podstaté je free software pokusem zajistit
urditd prava jak vyvojarum, tak i uZivatelim. Tyto svobody
zahrnuji svobodu spousStét programy z jakychkoliv pohnutek,
svobodu studovat
a upravovat zdrojovy kod, svobodu redistribuovat zdroj
a svobodu poskytovat (sdilet) vSechny tpravy, které udélate.

K zajisténi téchto svobod byla vytvofena GNU General Public
Licence (GPL). Je dilezité poznamenat, Ze GPL neFika nic

o cené. Jakkoliv podivné to miiZze znit, za free software muzete platit.
"Volnost" spociva ve svobodach, které mate ke zdrojovému kédu,
ne v cené, kterou za software platite.

(I kdyz, jakmile vam nékdo prodal, nebo daroval kompilovany
program licencovany pod GPL, je zavazan poskytnout rovnéZz jeho
zdrojovy kod.)

« Hnuti Open Source (otevieny zdroj) usiluje zhruba o totéz, ale

vvvvvv

zakladu svych argumenti ekonomicka a technicka hlediska pred
moralnimi a etickymi, jimiZ se Fidi hnuti Free Software.

V ¢ele hnuti Open Source, které je mladsi, stoji Open Source
Initiative - organizace existujici vyhradné proto, aby ziskavala
podporu pro software s otevienym zdrojem. To jest software, ktery
ma zdrojovy kod dostupny stejné jako spustitelny program.
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Nenabizeji zvlastni licenci, ale misto toho podporuji ruzné typy
licenci dostupnych pro otevieny zdroj.

Vedlgsi ideou OSl je ziskat vice organizaci pro " open source" tim,
Ze jim umozZni napsat si vlastni licence pro otevieni kodu a tyto
licence jim certifikuje. Mnoho spole¢nosti chce uvolnit zdrojovy
koéd, ale nechtéji to délat pod GPL. A protoZze nemiizou radikalné
meénit GPL, je jim nabizena pftilezitost vytvofit si vlastni licenci a mit
ji certifikovanou organizaci OSl.

| kdyZ Free Software Foundation a Open Source Iniciative pracuji
tak, aby s pomahaly, negsou jednim a tim samym: Free Software
Foundation pouziva specifickou licenci a poskytuje software pod touto

licenci. Open Source lInitiative usiluje o podporu pro vSechny " open
source" licence, véetné té od Free Software Foundation. Odlidné pohledy

na zpusob, jak dat zdrojovy kod volné k dispozici obCas tato dvé hnuti
rozdéluji. Ale ve skute¢nosti tyto dvé ideologicky odliSné skupiny sméruji
k témuz cili.

3.5 Srovnani obou licen¢nich modeli (Microsoft vs. GPL)

3.5.1 Microsoft

Zakladni poloZkou ceny softwarového vybaveni je samotny operacni
systém. Ceny jednotlivych verzi systému Windows jsou rozdilné a nemalé:

Windows 98 Second Edition CZ 3740
Windows Millenium CZ 7 290
Windows 2000 Pro CZ 5950
Windows XP Home CZ 7 950
Windows XP Pro CZ 11 810

Dale budeme urcité chtit provozovat néjaky kancelarsky balik, tedy
psat dokumenty, vytvaret prezentace, pouzivat tabulkovy procesor. Ceny
pro Microsoft Office jsou nasledujici:

Cena

Office XP CZ 17 950
Office XP Professional CZ 21 580

Jisté vas také zajimaji porizovaci ceny nékterych dalSich produkti.
Vezméme si naptiklad prosluly program pro zpracovéni rastrové grafiky
Adobe Photoshop. Ten ptiznivce uréité svou cenou ohromi - na druhou
stranu vSak nabizi funkcei pro profesionalni grafiku. Ve vektorové grafice je
zfejmé nejpouzivanéj$im produktem Corel DRAW!, ae ani ten neni
zadarmo. Dale urcité budete chtit provozovat i néjaky ten antivirovy
program - ve Windows se to viry jen hemzi.

Photoshop 6.0 CZ 26 700
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AVG 6.0 - 1 uzivatel 1980
Corel DRAW 10 English 18 280
Corel DRAW 9 Suite Special Edition CZ 6530

3.5.2Linux

Porizeni opera¢niho systému Linux je finanéné mnohem méné
naroéné. Nékolik distribuci je v zakladni verzi dostupnych ke staZeni
zdarma na Internetu. Pokud ale nejste pfiznivci stahovani gigabajta dat, |ze
je rovnéz zakoupit za mirny poplatek napiiklad v nékterych
knihkupectvich nebo si je nechat beztrestné vypalit od kamarada. Ceny
jsou o poznani niz§i nez u konkuren¢nich Windows.

Red Hat Linux 7.33 CD 150
Linux Mandriva CD aplikaci, 1 CD dokumentace a 3 CD

o T 500
zdrojovych koda

Zakladni distribuci zde nazyvam vse, co firmy zabyvajici se tvorbou
distribuci poskytuji zdarma. Obvykle to je velmi rozsahly balik
svobodného software. Nadstandardni verze pak obsahuji dalsi specidni
programy nebo tfeba technickou pomoc, za kterou si distributorské firmy
nechgji zaplatit. Z&kladni verze zpravidla obsahuji vSe, co by domaci uzivatel
nebo mala firma mohli potiebovat. MiuZe zde byt mimo jiné tieba
vyvedeny kancelaisky balik OpenOffice.org, schazet nebude prosluly
sazeci systém TeX ¢i vyborny program pro zpracovani rastrové grafiky
GIMP. Kromé toho v distribucich naleznete stovky dalSich programau,
kompletni FeSeni pro internetové servery, vyvojarské aplikace, nastroje
pro praci s grafikou, zvukem, pro vypalovani atd.

3.5.3 Firmy a integrovana reSeni

Predstavme si firmu s pocitacovou siti se stovkami pracovnich
stanic. Firma ma pripojeni k Internetu a systém pro elektronicky
obchod. Na kazdém serveru i stanici musi béZet operac¢ni systém. Na
serverech musi byt nainstalovan sitovy software bézny pro organizaci
takové velikosti: systém pro sdileni soubori a tiskaren, elektronickou
postu, zajiSténi bezpe€nosti jak zevniti (pFihlaSovani uzivateli), tak
zvendi (firewall), a jiZ zmifiovany systém pro
e-komerci.

K zajisténi vSech téchto pozadavki je nutné provozovat dalsi sluzby
jako treba databazovy SQL server, DNS a podobné. Kazdy uzivatel
bude pochopitelné potiebovat vétSinu béznych aplikaci, jako textovy
procesor ¢i tabulkovy kalkulitor. Bude brouzdat po Internetu, pracovat
s elektronickou postou atd.

Kromé obecnych pozadavki potiebuje firma pracovat s dalSim
specialnim softwarem podle oblasti jeji pisobnosti. Tyto aspekty vSak do
nasi kalkulace zahrnout nemiiZeme - zileZi na kaZdém konkrétnim
pripadé. Je také dulezité, aby pouzity software umél pracovat se vSemi "de
facto" standardy, at’ uz jimi budou standardy konsorcia W3C a jejich HTML
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¢1 XML, nebo moznost otevirani soubortt Microsoft Office.

3.5.3.1 Windows

Produkt Cena

Microsoft Internet Information Server zdarma (dodavan s NT nebo

(web Server) 2000 Serverem)
Microsoft Windows 2000 Server + 5

Clients OEM 31260
Microsoft SQL Server + 5 Clients 54 820
Microsoft Exchange 2000 Server + 5

Clients (poa) 48090
Microsoft ISA Standard Server (firewall a kolem 40 tis.
proxy)

Micr,osoft Windows XP Pro CZ (operaéni 11 810
system)

E/;?S)S()ft Office XP CZ (kancelarsky 17 950

Microsoft Visua C++ Professional

(programovani) 21220

Ceny jsou pouze orientaéni (s DPH) a zahrnuji obvykle jednu
licenci. Tak napiiklad firma by musela na kazdy po¢ita¢ zakoupit jednu
licenci operacniho systému (v naSem pripadé Window XP)

a také patfiény pocet baliki Office. Z toho vieho vyplyva, Ze pokud
chceme znat koneCnou sumu nakladi na software, nelze jenom uvedené
¢astky secist. Tu a tam je tieba ceny nasobit poctem potiebnych licenci,
nékteré produkty zase firma naopak nekoupi viibec nebo pouZije jinou
alternativu, pripadné vyuZije mnoZstevnich slev

a podobné - to vSe zaleZi na konkrétnim pripadé.

3.5.3.2Linux

Cena

Linux 7.3 Red Hat 150 - 1000
Apache (web server) zdarma (soucasti distribuce)
Squid (proxy) zdarma (soucasti distribuce)
PostgreSQL nebo MySQL zdarma (soucéasti distribuce)
Iptables (firewall) zdarma (soucasti distribuce)
Sendmail nebo Postfix (posta) zdarma (soucasti distribuce)
OpenOffice.org (kancelarsky balik) zdarma (soucasti distribuce)
KDevelop (programovani) zdarma (soucasti distribuce)

I zde je cena pouze orientacni. Zavisi na zvolené distribuci
ajgim typu. Linux se miZe neomezené kopirovat, proto jej staci ziskat
jen jednou.

Uvedené cenové naklady vSak musite brat pouze inspirativné. Zefména
nasazeni ve firmach se miiZe liSit. V piipad¢ Windows muzete pouzit jiny
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(tfeba levngjsi) software a vyrazné tak naklady snizit. Dale je tfeba brat v
Gvahu naklady na instalaci systému, spravcovsky personal, dostupnost
potifebného specidlniho softwaru (zda jej lze koupit, nebo je lepsi jej nechat
vyvinout na miru), pfipadnou nutnost pieskoleni zaméstnanct atd.

Ukol 3.5 (kratky tkol)

Jaky operacni systém pouzivate? a je legalni?

Shrnuti kapitoly

» 'V pripad¢ potizovani softwarového vybaveni nejde o koupi softwaru,
jak se n¢kdy zjednodusené tika, ale jen o ziskani LICENCE.

» Pravo software uzivat (licenci) nemizete bez svoleni autora dale Sifit,
prodat nebo pronajmout. Samoziejmé, n€které softwarové produkty
odprodani prava umoznuji - vzdy je ale k takovému ukonu tfeba
vyslovného souhlasu autora nebo vykonavatele jeho autorskych prav.

» Existuje nékolik licenénich programti (forem nakupu licence), které
se liSi s ohledem na situaci kupujiciho pfi jejich potizovani. Za
cenové velmi vyhodnych podminek muzete licenci ziskat spolu s
novym pocitatem (OEM licence), pfi koupi vice licenci pro jednu
firmu vyuzit multilicence apod.

» Pouzivanim nelegdniho softwaru dochazi k poruSovani platnych
zakonll - Zakona autorského, nckterych paragrafii Trestniho zakona,
Zakona o ochrannych znamkach, Zakona o ucetnictvi
a v souvislosti s nim i nékterych danovych zakont (Zékona o dani
darovaci, Zakona o DPH, Zikona o dani z pfijmu). Z tohoto
poruSovani pak vyplyvaji odpovidajici postihy, které rozhodné nejsou
zanedbatel né.

Kontrolni otazky
1) Posudte, zda je mozné bez svoleni autora dale S§ifit pravo na na
uzivani software (licenci). (odpovéd’ naleznete zde)
2) Popiste jednotlivé typy licenci. (odpovéd’ naleznete zde)
3) Charakterizujte licen¢ni politiku Microsoftu. (odpovéd’ naleznete zde)
4) Vysvétlete pojem svobodné licence. (odpovéd’ naleznete zde)

Pojmy k zapamatovani
Licence, Registrovana licence, Freeware, GPL, Donationware,

Shareware, Trialware, Adware, Demo program, Cardware, Licen¢ni smlouva
EULA, OEM.

Studijni literatura
Zakladni: ||
KLEMENT, M. Vypocetni technika - software a hardware. 1. vyd.
Olomouc: Vydavatelstvi UP Olomouc, 2002. 178 s. ISBN 80-244-4012-6.
Rozsitend (pro hlubsi pochopeni):

HORAK, J. Hardware. 2. vyd. Brno: Computer Press, 1998, 331 s. ISBN 80-
7226-122-3.

Privodce studiem
Tak jsme spolecné dospéli k zavéru této discipliny. Véfime, ze Vas
zaujal a Ze si odnaSite mnoho praktickych poznatkd, které uplatnite nejen pii
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praci, ale i v osobnim zivoté.

Prali bychom si, abyste se k této discipliné vraceli a aby se pro Vas stala
vérnym spolenikem, ktery vzdy poradi. Kdykoliv pfi dalSim studiu narazite
na néco co si nepamatujete, snazte se co nejdiive mezery doplnit. Nemusite
jiz ale hluboce studovat, postaci k tomu jiz pouhé prostudovani této, ¢i jiné
studijni discipliny.
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